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Podkruénohorské setkani Baltikd 2008
Zadani druhého dne:

Vyresené ulohy ukladejte na plochu do své slozky. PFri reSeni smite pouZivat pouze
zakladni banky Baltika a nelze pouZivat scény

Uloha ¢&. 1 - vesnice.bpr

Na ploSe se objevi vesnice podle obrazku, Baltik nebude vidét.
(6 b)

V levém dolnim rohu se objevi holcicka z banky ¢.9. Vejde postupné do kazdého
domecku a povési do vSech oken zaclony a vrati se zpét do zakladni pozice.
(6 b)




Uloha ¢&. 2 - les.bpr
Na celé baltikové ploge se objevi les z predmétl ¢. 12. Po stisku klavesy se objevi i

Baltik a pred nim predmét ¢. 1104. Baltik se bude nachazet na pravém okraji svého
dvorku otocen na zapad (5 b)

Na nahodném misté vypukne pozar - predmét ¢. 19 (2 b)

Pozar uhasime kliknutim libovolného tlacitka na plamen - kbeli¢ek od Baltika odleti
k pozaru a uhasi jej. Kbeli¢ek bude mit prihledné pozadi a poleti 1 sekundu. Po
uhaseni pozaru na misté opét vyroste strom a pred Baltikem se objevi novy
kbelicek, po stisku klavesy se objevi dalSi pozar na jiném misté. (10 b)

Pokud se netrefime my$&i na plamen, poZzar zlstdva a v pravém hornim rohu
obrazovky se nam pricte trestny bod. Pismo Verdana, zluté, tuc¢né, velikost 14
bod{.(6 b)

Program se opakuje dokud jej neukoncime klavesou K. (4 b)



Uloha ¢. 3 - dvere.bpr

Baltik vycaruje rychlosti 7 radu dvefi podobné jako na obrazku. Nékteré dvere
budou nahodné otevrené a nékteré zavrené (tzn. Zze pri kazdém spusténi programu
je Baltik vycaruje jinak).

Pak se vrati na svou pozici (levy dolni roh) a vycka 5 sekund. (6b)

Po té vrati k Fadé dveri a udéla si legraci, zavrené dvere otevre a otevrené zavre.
Opét se vrati na svou pozici a zmizi. (6b)

Po 5 sekundach se objevi kluk v ¢ervenych kalhotach, kterému strasné vadi
otevrené dvere, proto vSechny otevrené dvere zavre a vrati se na vychozi pozici.
(6 b)




