Zadani 1.dne Povltavského setkani Baliik

Na tuto Ulohu budete mit 3 hodiny

Naprogramujte pibeh a uloZte ho do sloZIBALTIK s vaSiméislem( slozka je
na plose) pod nazvensKOLA. Nezapomie do programu vioZzit komerita

s vaSim jménemsPtvorbe programu se drztefblizne nasledujiciho popisu:

Protoze Skola z&@la teprve nedavno, tité si pamatujete narvni dny.

Baltik vycaruje Skolu.

Do Skoly @ijdou ckti.

Vejdou do mistnosti, kde je plno zidli a siol

Privita je pan ditel.

Déti mu vypravi gihody z prazdnin.

Déti jdou domi — Baltik vyearuje domky.

Odpoledne é&i hraji fotbal. Vidime mi, jak se pohybuje mezitini.
Prijde noc.

Druhy den jdou &i zase do Skoly.

Pan uitel je zkousi, co siies prazdniny zapamatovali tid
odpovidaji.

Zazvoni a je konec vyovani i konec programu.

Pri své praci niZete pouzivat vSe, co program nabizizdte tedy pouzivat
sceény, kreslit novépdnety, malovat obrazky, pouzivat jiné externi soubory
samozejm¢ jen vami vytveene.

Nesmite pouzivat soubory stazené z internetu e ykradené.

Pri ukladani programu hiite obezetni, klidré se zeptejte dozoru. S uloZzenim
vam ponize.



