Kategorie B3

=

uloha  (raéni obdobi) — 20 bod (pouze pro kategorii A)
a. (3 body)Na obrazovce se budou neustatédsit — Iéto a zima
Nejprve se objevi zelend ceégth s domkem na konci. Cadta je gredmet 1122.

b. (7 bodi) Baltik jde rychlosti 7 po cesk domku a ped domkem zasadérvenou
rostouci ketinu (predmety 1109, 1124, 1139).
Hned potom jde ke dvianm, oteve je, vejde dovnit zawe dveée (zmizi) aeka na
stisknuti klavesy nebo téka mysi.

c. (8 bodi) Pak se objevi zaghena cestka (prednmet 150)a po ni jde afp z levého
dolniho rohu Baltik. Rd domkem postavi &huldka z pedneta 12075 a 12090), dojde
ke dveim, oteve je, vejde do domku a dieeza sebou zée.

Opct ¢ekd na stisk klavesy neboditka mysi.

d. (2 body) Pak je zase léto, pak zase zima,,, program se fpd&wnekonéna.



2. uloha (Parkovaci automat) - 35 bad
d. (8 bodi) Na parkovisti stoji 4 auta (2 modré a 2 zelen@ti parkovacich boxech
(jako na obrazku), jedno parkovaci misto je voina parkovist stoji auto.
Vlevo nahde je p@itac, ktery parkovidt ovlada. Programieka na stisk klavesy.

auta v boxech jsouredmeéty 10 006 a
10 010
boxy jsou z pednta z banky 4

pocitad je prednet 31

b. @ body)Auto se rozjede k parkovacim hior. U kazdého zastavi a zepta se: ,Je
volno?“ — pismo se objevi na 1 sekundu a je ndaglusnym boxem

je volno?

c. (9 bodi) Hlavni paita¢ parkovis¢ odpovida — ANO nebo NE — pismo se objevi na 1
sekundu ped pa@itacem a pak zmizi
KdyZ paitac odpovi ANO a auto je u volného boxu, vjede dtvaizaparkuje. Kdyz
odpovi NE, auto jede k dalSimu boxu.

d. @ body) Kdyz je auto sprawhzaparkované, program @ 2 s a pak se duukorti nebo
pokraiuje obtizrjSi ¢asti f..

e. (13 bodi) Opét se objevi jako na z#éatku parkovisté se 4 auty a automatem, ale
tentokrat jsou auta rozmis€na nahodré. Program pokraéuje stejné jako v bodech b.
az e. Po zaparkovani pé&ka 2 s a ukoréi se.



3. uloha (PoBak) - 47 bodi
a. (8 bodi) Na Baltikow ploSe se najednou objevi domek se 3 poschodittyiani vchody
— na kazdych dvéch je napsanéisio vchodu od 1 do 4 {ednety 2121 az 2124).
Baltik — cyklistaceka v levém dolnim rohu na stisk klavesy nebgitha mysi

c. (8 bodi) Kdyz klikneme mysi na spravné okno, bek se plynule fesune do tohoto
okna a Astane tam. Aimd posakem se fivodni napis smaze a objevi seyhorné,
piredej dalSi baltek"

Kdyz vSak klikneme na Spatné okno, beki se vrati z§t pied pogaka aceka znovu na
spravné doréeni.
(Kdyz klikneme gkam jinam, neZ je okno, nic se nestane, progfaka.)

d. (7 bodi) Pak Baltik popojede nahoru a méa za ukeldat druhy batek do3. vchodu do
2. patraa nakonec mérpdat bakek do4. vchodu do 3. patra.

Plati stejna pravidla — jen s jednouénou - kdyZ peda posledni bakek, program ho
pochvali: yyborné, zvadnul jsi vSechnybali¢ky a progranteké na stisk klavesy.

h o 3. vchod, 2. patro

e. (20 bodi) Po¥4k jede znovu od z#éatku doruéovat do prazdného domku; tentokrat
je vSak Baltik ovladany kurzorovymi klavesami. (anesmi stoupnout na zadné
predméty z domku)

Pri stisku klavesy B se ped po¥akem objevi baltek a vlevo nahde napis, kam ma
bali¢ek doru¢it. Tentokrat se objevuiji ¢isla vchodi a patra ndhodré. Program opét
Baltika chvali (text pouze ,vyborné“ a je umistény vlievo nahd'e) a po gredani ti
bali¢ka program poc¢ka 1 sekundu a ukorti se. (do jednoho okna mohou klid&
prijit 2 i 3 bali¢ky)



4. uloha  (obrazce) — 35 bad(pouze pro kategorii B)
e. (8 bodi) V tomto programu Baltikdi déti tridit obrazce podle tvaru a barvy.
Nejprve se objevi podobné rozloZeni Utviko na obrazku.
Nahde je néapis: VYBER, CO CHCES UKAZATibdelniky, elipsy, modre,
cervene, zeleneVedle zadani je vstupni pole pro uzivatele.

VYBER, CO CHCES UKAZAT: obdelniky, elipsy, modre, cervene, zelene

- uvnitt Baltikovy plochy je velka bile
ohrantena elipsa #ky 300 bod,
vySky 100 bod

(ELIPSA je ,zplostla kruznice®)

- Malé elipsy maji $ku 39 bod,
vySku 29 bod.

- Obdélniky mohou bytiedntty 136,
138, 140 (téz gka 39, vySka 29)

f. Uzivatel napiSe, které Utvary chce ukazat +naybdelniky” a vSechny
obdélniky se jeden po druhétynule presunou dovnitbilé elipsy.
Program poka 2 sekundy a znovu se objevi Gvodni obrazovka.
g. Timto zpisobem se Gtvaryiti podle 5 kritérii do nekokira.
b — ¢ dohromady 26 bod
h. (1 bod)Pokud uzivatel zad&no jiného nez definované terminy, stale bude
zobrazena Uvodni obrazovka a program higd@t na vhodné zadani.
Mozné nahledydkolika situaci:

VYBER, CO CHCES UKAZAT: obdelniky, elipsy, modre, cervene, zelene VYBER, CO CHCES UKAZAT: obdelniky. elipsy. modre, cervene, zelene

VYBER, CO CHCES UKAZAT: obdelniky, elipsy. modre, cervene, zelene

VYBER, CO CHCES UKAZAT: obdelniky. elipsy. modre, cervene, zelene




