Kategorie B4

1. uloha (parkovaci automat)
a. Na parkovisti stoji 4 auta - 2 modra &2vena na parkovacich stanich (jako
na obrazku), jedno parkovaci misto je volné ary@aste stoji auto.
Vlevo je paitag, ktery parkovist ovlada. Programieka na stisk klavesy.

auta na parkovisti jsou
modely 84 a 86

auto na startu je model 87

paocitad je na vySku 3x
zvétSeny model 74

b. Auto se rozjede k parkovacim niist. U kazdého zastavi a zepta se: ,Je
volno?“ — pismo je 3D text o velikosti 5, obje& na 1 sekundu nad autem.

c. Hlavni p@ita¢ parkovis¢ odpovida — ANO nebo NE; pismo je stejného
typu, objevi se na 1 sekundu nad automateritgdem) a pak zmizi

d. Kdyz paitac odpovi ANO a auto je u volného mista, plynul®sgi doleva,
vjede dovnit a zaparkuje. Kdyz odpovi NE, auto jede k parkawvacmistu.
KdyzZ je auto sprawzaparkované, prograteka na stisk.

e. Opit se objevi parkovistse 4 auty a automatem, ale tentokrat jsou auta
rozmistna nahod& Program pokréuje steji jako v bodech b. az e. Po
zaparkovani ptka 2 s a uko# se.



. Uloha (po%ak)
a

b.

C.

(10 bodi) Baltik ma postavenyian, ktery ma 3 patra, 4 die

V ptizemi je rozmigini modeti: zed’, dvee, zel', dvee,.....zel.

Bocni seny jsou Siroké 3 zdi, zadnigsia je ze samych zdifstha je plocha,
podlaha neni Zzadna. Okna jsou hned nadndive

Na vchodovych duéch jsou umisinacisla (3D text, barva bil4, velikost 8)
Programceka na stisk klavesy

(8 bodii) Vlevo na cest (vzdalenost 1 modelu od domu) se objégfveny
Baltik = po%ak, rychlosti 3 jde rowha mezi 2. a 3. vchodem polozi 3ak.
V levém hornim rohu se objevi napis velikosti 28nkma Baltik batiek
dorwit — do jakého patra a do jakého vchodu.

Vchod i patro je zvolen nahoén

dorué bali¢ek do 3. vchodu, do 2. patra

(16 bodi) Po 1 sekungse baltek plynule pemisti do zadaného okna.

Po stisknuti klavesy Baltik ¥gruje dalSi balik, pod 1. napisem se objevi dalsi
napis a vse se opakuje.

Baltik dorui celkem 3 batiky do nahod# zvolenych oken. Do jednoho okna
muze (ijit vice baltku.

Po dorgeni 3. baktku po stisknuti klavesy se program ukbn

doru¢ bali¢ek do 3. vchodu, do 3. patra
doru¢ bali¢ek do 3. vchodu, do 2. patra
doruc balicek do 4. vchodu, do 2. patra




3. uloha  (Fidéni) — 35 bodi
a (8 bodi) V tomto programu Baltikdi déti tridit télesa podle tvaru a barvy.
Nejprve se objevi podobné rozlozemL'ES jako na obréazku.
Nahde je napis: VYBER, CO CHCESRIDIT: krychle, koule, modre, cervene,
zelene cervene, zelen®od textem zadani je vstupni pole pro uZivatele.

ade],cn choes tidit: krychle, koule, modre, cervene, zelene - uvnitt Baltikova
prostoru je bila krychle
Sirky, vySky a hloubky
3 metry

- tti malé plné barevneé
krychle Siky, vySky a
hloubky 0,5 metru

- tfi vybarvené koule o
poloméru 0,25 metru.

VSechnadesa lezi va bilé krychle

b. (26 bodi) UZivatel napiSe, které Gtvary chce ukazat +n&poychle” a vSechny
krychlicky najednou plynule presunou dovnitbilé krychle
Program poka 1 sekundu a znovu se objevi Gvodni rozmigtles s napisem a
vstupnim polem

Timto zpisobem se Gtvaryitli podle 5 kritérii do nekokiea.

c. (@ bod)Pokud uzivatel zad&no jiného nez definované terminy, stale bude
zobrazeno Uvodni rozmésti a program budé&skat na vhodné zadani.

Mozné nahledydkolika situaci:




