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U vSech programi_smi$ pouzivat jen vytvéené gredméty a nepouzivas scény.

Uloha KUN (15 bodh)
Na Baltikow ploSe se objevi fady nejétSich kwtin z banky 1, dole jsotervené, nad nimi
modré a nahi@ bilé. Vlevo dole stoji konik agd nim je napis ,mam hlad".

Konika ovladame kurzorovymi klavesami. Jakmiléreachodit, napis zmizi.

Pokazdé, kdyz vstoupfipo na kétinu, spase ji a dole se objejaky napis - najiklad
~,mnam,cervenda byla dobrd" nebo ,mlask, modra je vynikajicien je podminka, aby hlasil
jakou barvu kytiny sredl). Misto kwtin se bude objevovat travar@uinet 1122).

Kdyz konik spase 15 Ktin, objevi se dole napis nap,uz mam dost* a po 2 \t@ach
program skodi.

Uloha PARASUTISTA (18 bod: — zacast A 8 bod, zacast B 10 bod)
Céast A Na scén se objevi ¥z, celé pozadi obrazku je azukawnodré .
Baltik prijde k wzi (az do vrat) do vrat, zmizi a po 2 sekundacblgevi nahée na ¥zi.




Cést B Baltik udtla 2 kroky a padakem (banka 8) seskiolu. Po 1 sekuridsi padak sbali
(zmizi) a odejde doprava.
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Uloha OBVOD (15 bod: — zacést A 5 bod, zacast B 10 bod)
Cast A Nejprve naprogramuj nasledujici obrazek (vSegjéluté barv, predmety pro obvod
jsou z banky 4)

Cést B program pokréuje nasledovér kdyz kliknes mysi na z&eny spina =
(vpravo na obrazku ) — obvod se sepne a Zarovkazseiti. (edmet 3085)

Kdyz klikneS mysi na oté¢eny spina vpravo ,
zhasne a obrazek vypada jako néadeu.

obvod se zase rozpoji, zarovka

Klikat mySi na spinge mizeme donekori@a.
Program sko& pii kliknuti na klavesu K.



