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U vSech programi_smi$ pouZivat jen vytvéené predméty a modely a nepouZivas scény.

Uloha LOUKA (16 bodi)
Pracujeme v rezimu 3D s Baltikem

Na z&atku se objevi louka s Etimami 5 x 5, okolo pas louky bez &in a plot.. Modry
Baltik stoji v rohugerveny za plotem (4 body)

Balika ovladame Sipkami z klavesnice.
Vzdy, kdyz je ped kwtinou, sebere ji. Hned
potécerveny Baltik ped sebe Waruje travu
a na ni kétinu a popojde.

KdyZz se modry Baltik ocitnerpd plotem,
otoci secelem vzad. (8 bag

Jakmile modry Baltik nasbira 15&in,
program se na 2 ey zastavi a pak se
ukorti (4 body)

Uloha LET (15 bodi —cast A 8 bod, ¢ast B 7 bod))
Pracujeme v rezimu 3D s Baltikem

Cast A

4 razni Baltici sta&ji naraz rychlosti 7 i

(1 podlahu, 1 fizemi, 1 patro a 1igtchu)
Program¢eka na stisk lavesy

Céast B

Venku se objevi ptak (model 1.sgpm) a vleti
dovnit libovolnym oknem

.Obleti dokola jednou vritk domu a tim samym
oknem zase odleti a zmizi.




Uloha OBVOD (15 bod: — zacast A 5 bod, zacast B 10 bodi)

Pracujeme v rezimu 2D s Baltikem

Céast A Nejprve naprogramuj nasledujici obrazek (v3eejéluté bar¥, predmsty pro obvod
jsou z banky 4)

Cést B program pokréuje nasledové kdyz kliknes mysi na z&eny spina =
(vpravo na obrazku ) — obvod se sepne a Zarovkezseiti. (edmet 3085)

Kdyz klikneS mySi na otéeny spind vpravo ,
zhasne a obrazek vypada jako néadeu.

= obvod se zase rozpoji, Zarovka

Klikat mySi na spinge mizeme do nekorea.

Program sko# pri kliknuti na klavesu K.

Pokud nebudete undt provést podminku — kdyz kliknu na spin&, mazete zvolit
jednodussi variantu: pii stisku klavesy S se obvod sepnefipstisku klavesy P se obvod
pirerusi. (tato varianta je za mérodi)



