Skolni kolo sout &ze Baltik 2009, kategorie A a B

Uloha 1 — Sidlist & Poéet bod ¢: 30 b

a) Baltik se rozhodl postavit si nové sidiiStFripravil si veSkery material ¢gdntt ¢ . 4
— dvee, prednet ¢. 3 — okno, pedn®t ¢. 5 — stecha a fednt®t ¢. 56 — anténa) a pustil
se do prace. Kazdych 0,5 sekund postavil najedeby manelak tak jako je to na
obrazku (obrazek. 1). Potom jest postavil k paneldkm cestu (pedn®t ¢. 142). Na
zawr stoji Baltik ot@éeny na vychod, diva se na svoje sidlgteka na stisk klavesy
anebo tlaitka mysi (obrazek. 2).
10 bodi

Obrazeks. 1 Obrazeke. 2

b) Sidlis€ bylo velmi smutné a Sedivé. Proto se Baltik rozheogbadit ke kazdému
panelaku stromy. Baltik se rychlosti 5 prochazicpst a mezi panelaky sazi stromy
(predn®t ¢. 12). Ri sazeni pouzivéarovani a tak je viid obl&ek. Pod cestou vysadi
jese travnik (fednet ¢. 1122) a kamenny chodnikigqaintt ¢. 2139). Bi sdzeni travy
atvorby kamenného chodniku uZz aldlk neni vidt. Po skoteni stoji Baltik
v pravém dolnim rohu, je ateny na z4pad ar@mysli jak jest zkraslit svoje sidlist
Ceka na stisk klavesy anebocitka mysi (obrazek. 3).

10 bodi
Obrazelke. 3
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c) ,Chybi tu kwtiny! — pomyslel si Baltik. Z&al ¢arovatéervené ketiny (predntt ¢.
1109), které hned vyrostly igdnety ¢. 1124, 1139). Vzdy, kdyZ varoval kwtinu,
bylo vidét obl&ek a @i rustu jiz ne. Takto w§aroval Baltik cely zahorervenych
kvétin. (obrdzeké. 4 a 5). Baltik stoji tak jak skoih a cekd na stisk klavesy anebo
tlacitka mysi.

10 bodi

Obrazeks. 4 Obrazek. 5

d) Baltik preskail svij zdhon na cestu, aby neposkodilékny a proSel se po ceést
Cestou si ugdomil, Ze v panelacich jeSnéco chybi. Jsou to zaclonky. Proto se
rozhodl, Ze v kazdém danosobré powsi zaclony (pedmet ¢. 90). PostupfiveSel do
kazdého paneldku a psil zaclonky. Kdyz vySel z panelaku, zalvza sebou dve
a Sel dal. Na zav stoji Baltik ot@éeny na vychod a diva se na svoje siéliBrogram
korki po stisku klavesy anebo tigka mysi. (obrazek. 6 a 7).

10 bodia
Obrazeks. 6 Obrazek. 7
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Uloha 2 — Baltik u citelem Pocet bod &: 70 b

a) Baltik je dnes d&telem girodowdy v 2. ra@&niku. Na scé# se objevi jehoitda

vytvoiena z pedmeéta — predmet ¢. 3 — okno, pednet ¢. 2143 — zidka, f@dnet ¢. 4 —
dvee a katedru tvio prednety ¢. 1043, 1044 a 1045 (obrazek8). Baltik je v levém
dolnim rohu aeka na zvoeni (stisk klavesy V — vytovani).

5 bodi

Obrazelke. 8
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b) Po stisknuti klavesy V (vyiovani) fijde Baltik witel ke dvéim, oteve je a vejde do

tiidy. Frejde ke katet a ot@i se k nam (na jih). Na tabuli se objevi nazésdptu
,PRIRODOVEDA" (piednsty z banky¢. 2) avlevém dolnim rohu téma hodiny
,DOmaci zvfata“ (pedntty z banky¢. 7) obrazeke. 9. Po 1 sekuridse na tabuli
objevi domaci zvata podle obrazku {pdntty z bankye. 12.), obrazek. 10.

Obrazeks. 9 Obrazek. 10
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Vyucovaci hodina probiha takto: pokud klikneme nafékpb, to pejde na pozici
X,Y=2,4 a vedle #8ho se zobrazi jeho nazewédntty pismen z banky. 7) — obrazek
¢. 11. Takto probih& East hodiny, dokud neklikneme na Baltikatele.

25 bodi
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Obréazeks. 11
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c) Po kliknuti na Baltika titele se opt objevi v pravém hornim rohu Zaika steji jako
v Uloze b). Tentokrat vSak po kliknuti na iAtko, které se znovuigsune na pozici
X,Y=2,4 se vedle #ho zobrazi zakladni udaje: samec, samice, injdotrava, uzitek
— Arial, bil4, velikost 10 (obrazek 12). Nad zwiatkem se zobrazi jeho pojmenovani
— Avrial, azurov4, velikost 14, tné, velka pismena. Tat@st hodiny probih4, dokud
neklikneme na Baltikaditele.

20 bodi
Obrazelke. 12
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Samec: kouhout

Samice: slepice

Mladé: kure

Uzitek: vejce, maso

Potrawva: zrno
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d) Po kliknuti na Baltika titele se v prostoru tabule (2 — 12 sloupec a 2 fadek)
zobrazi na ndhodnych mistech 16rawvi- 8 domacich, ktera byla v zadani a) a b) a 8
jinych zvitat z bankys. 12. Ulohou Zaka je klikat na domaciiaika levym tlaitkem
mySi. Po kliknuti na doméaci zdtko, se na ¢m zobrazi plot — fedntt ¢. 51
a v levém hornim rohu néapis — ,SPRA¥Nto je domaci zvétko.* — Arial, velikost
10, Zluté. Napis je zobrazeny nejdéle 1 sekundumila Zak klikne na jiné (ne doméci
zvitéatko), v levém hornim rohu se zobrazi napis — ,HEBIDAL, to neni domaci
zviratko" — obrazek. 13. Kazdé kliknuti na zkatko Baltik pgita. Kdyz je za plotem
vSech 8 domécich zwt, vlevém hornim rohu se zobrazi hodnoceni: ,YBac
domaci zviatka si oznél na .... pokus”. Kdyz se Zakovi pod& ozna&it vSech 8
domacich zvat na 8 pokug zobrazi se hodnoceni ,SUPER, vSechna domaiitkeai
si oznd&il bez chyby.” Napisy hodnoceni jsou napsany Araleelikost 10, Zluté.

20 bodi
Obréazeke. 13
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Uloha 3 — Matematické bludist & Poéet bod (7: 65 b

a) Na za&étku se zobrazi nahoginytvorené bludidt z 20 pandi takto: 10 vodorovnych
panet z dvou pedneti ¢. 2 ===) a 10 svislych pan&lz dvou pednti ¢. 104
Panely se zobrazi na ndhodnych pozicidgitemz nezéleZi na tom, jak seéktere
prekryvaji (obrazeke. 15).Radeke. 0 zistava volny na vypisifkladi. V bludisti se
zobrazi 5 matematickych znamének ,+“ feg@net ¢. 6133 a5 matematickych
znamének ,-“ — pednet ¢. 6072. Matematicka znaménka se zobrazi jen nalpéaa
policku. Baltik se zobrazi na nahodné pozici prazdnéiigka, ot@eny na nahodn
vybranou s¥tovou stranu.

20 bodi

Obrazek¢. 15

b) Baltik se v matematickém bludisti pohybuje pomagizikrovych klaves. Po stlani
kurzorové klavesy se atbtim sneérem a udla krok, gicemz nesmi jit fes ze’. Kdyz
se nachazi na pozici matematického znaménka, Zobeaz/ levém hornim rohu
nahodny piklad do 20 na dané znaménko — Ariatné, velikost 16, barva — reflexni
zelena. Program kontroluje spravnost &ybpiikladu — @i scitani nesmi vysledek
piekradit ¢islo 20 a pi odcitani nesmi byt vysledkem zaporrgslo. Vysledek
zadavame z klavesnice. Okénko pro vstup z klavesmé velikost 3 znaky, je na
cerné, zadavany text — barva reflexni zelena. Pgkwgsledek spravny, znaménko se
zmeéni na zvongek — gedmet ¢. 14. Pokud je vysledek nespravny, zobrazi se novy
piiklad. KdyzZ je v bludisti 10 zvorkd, znamena to, Ze je spravaypotitanych 10
prikladd, ve stedu nultéhaddku se zobrazi text — KONECieganety z banky¢. 2
(obrazeke¢. 17).
25 bodi

6/10



Skolni kolo sout &ze Baltik 2009, kategorie A a B

Obrazeke. 17 Obrazek. 16

c) Po stisknuti libovolné klavesy se zobrazi znovuoddlé matematické bludéstejre

jako v Uloze a) roz&né o 5 znamének nasobeni x“feqntt ¢. 6134 a 5 znamének
déleni ,;* — prednet ¢. 6074. Celkem bude v matematickém bludisti 20
matematickych znamének. Podébjako v zadani a) budoufiglady zadavané
nahodr a stejnym fontem. Program kontroluje spravnosamagikladu:

e Citani do 100 — vysledek nigsadhneislo 100

e Oditani do 100 — vysledek nesmi byt zapotisto

* Nasobeni nasobkem do 10 — vysledekresghneislo 100

* D¢leni clitelem do 10 — vysledek nesmi byt desetitisto

KdyzZ je v bludisti 20 zvongka, znamena to, Ze je vypibanych 20 piklada sprave,
ve stedu nultéhoradku se zobrazi text — KONECiepiméty z banky¢. 2. Bhem
celého Bhu programu po stisknuti klavesy ESC programckon

20 bodi

7/10



Skolni kolo sout &ze Baltik 2009, kategorie A a B

Uloha 4 — Menu Poéetbod &: 40 b

e) Vytvoite program ovladany pomoci menu. N&&hku se na Zluté obrazovce objevi
hlavni nabidka:
CTVEREC
KRUH
KONEC
Texty budou psany tm&modrym pismem (vhodny font a velikost pisma zvedmi)
a budou umisghy priblizné uprosted obrazovky. Stejna pravidla budou platit i pro
jednotlivé podnabidky. VSechny polozky v jednottiiynabidkach se budou vybirat
Kliknutim levého tlaitka mysi.
Po klepnuti na polozkGTVEREC se objevi podnabidka:
PRAZDNY
PLNY
ZPET
Po klepnuti na poloZkKRUH se objevi podnabidka:
VELKY
MALY
ZPET
V této ¢asti musi fungovatifkazy ZPET, které vrati uzivatele do néidené nabidky a
piikazy hlavni nabidkyONEC znamena ukafeni programu).
Poznamka: vylry piikazl z menu musi samigme fungovat i opakova¥) ne jen
jednou.
20 bodi

f) Po vybrani polozk¢ TVEREC v hlavni nabidce:

- po klepnuti nPRAZDNY se cela obrazovka smaze, obarvi na biltitdifng
uprosted obrazovky se nakresli nevyghy fialovy étverec o vijSi délce
strany 200 boil a tlou§cecéary 5 bod.

- po klepnuti n®PLNY se cela obrazovka smaze, obarvi na biltitaijng
uprosted obrazovky se nakresli vyghy okrovyctverec o délce strany 150
bodi.

V obou gipadech po stisknuti libovolné klavesy nakresléngrec zmizi a znovu se
objevi podnabidka pr&tverec.
10 bodi

g) Po vybrani poloZk)KRUH v hlavni nabidce:
- po klepnuti n&/ELKY se cela obrazovka smaze, obarvi na matitewenou
a [iblizné uprosted obrazovky se nakresli vyghy azurovy kruh o gimeéru
250 bod.
- po klepnuti naMALY se cela obrazovka smaze, obarvi na matitewenou
a piblizné uprosted obrazovky se nakresli vyphy azurovy kruh o gimeéru
100 bod.
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V obou gipadech po stisknuti libovolné klavesy nakreslemyhkzmizi a znovu se
objevi podnabidka pro kruh.
10 bodi
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Uloha 5 — Hratky s textem Poéet bod ¢: 35 b

a) Zpracujte text zadany do vstupniho pole z klavesnigedpokladejte, Ze text bude
tvorit véta, obsahujici ¢kolik slov oddlenych vzdy jednou mezerou.¢dd nebude
obsahovat Zadné jiné znaky krémpismen bez diakritiky a mezer (tedy ani pismena
s diakritikou anicarky za slovy, t&ku a pod). Celadta bude mit maximatn60 znak
vcetre mezer. Tato pravidla vas program nemusi kontrajosle Fedpokladejte, Zze
budou dodrZzenafip zadavani textu. Na noviadek pod vstupni pole napiSte text
pozpatku od posledniho pismene po prvni.

10 bodi

b) Na dalSitadek napiste, kolik ma zadanétar pismen a kolik ma slov.
10 bodi

c) Na novyradek napiste texdadej pismenoa vedle & do vstupniho pole r&te jedno
pismeno (bez diakritiky). Na nowadek napiste, kolikrat se toto pismeno vyskytuje
v zadané #t¢. Velka a maléd pismena nerozliSujte¢ipgjte je dohromady.
15 bodi
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