Mezinarodni kolo soutéze Baltik 2009, kategorie Aa B

Pokyny:

1. Kategorie A tesi pouze ulohy 1, 2, 3 a kategorie B pouze tlohy 2, 3, 4!

2. Reseni uloh ukladejte do slozky, ktera se nachazi na pracovni plose pocitace. Jeji
nazev je stejny, jako je kod, ktery dostal vas tym prid€leny (napt. A0S, B23 apod.).
Reseni, uloZena v jiné slozce, nebudou brana v ivahu. Pokud vam d¢la uloZeni
soubort problém, pozadejte o pomoc dozorujiciho ucitele.

Svoje feSeni pojmenujte podle ¢isel zadani uloh: ulohal.bpr ... uloha4.bpr

4. ResSeni si ukladejte prubézné. Zabranite tak zbyte¢nym ztratam feseni pti
problémech s pocitacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s pocitacem, ohlaste ho okamZité dozorujicimu
uditeli.

6. Na pracovni plose najdete také soubor se zadanim loh pod ndzvem
ulohy_2009-4AB.pdf, kde se na n¢ mizete podivat také v barevné verzi.

7. P¥i reSeni uloh nemuZete vyuzivat scény, vlastni banky nebo jiné pomocné
soubory! Jako reSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.bpr, uloha2.bpr,
uloha3.bpr nebo uloha4.bpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych tloh, mtzete ziskat za funkénost jednotlivych ¢asti
zadani. Tato hodnota se bude nasobit koeficientem v hodnoté 1 — 2, ktery budou pfidélovan
za efektivnost feseni a prehlednost programu. Skute¢ny pocet bodl za dané feseni mize byt
proto az dvojnasobny.

Polovina rozsahu koeficientu (tj. maximalné 0,5) bude pfidé€lena za efektivnost programu.
To znamena, ze se bude hodnotit, zda se v programu neopakuji stejné useky kodu, tj. zda

k feseni tohoto problému byly pouzity cykly nebo pomocnici, zda tam, kde to ma smysl, byly
pouzity podminky, pro ¢ipole. Qﬁenén bl@ také dobry napad, ktery zjednodusi feseni.

Druhé polovina rozsahu k¢ £i (VY % )/ “dbude ptid€lena za prehlednost
programu. Program muy 6y ' d P D d eré mohou byt odsazované
doprava, je-li to Gicelné il [P0 n 1L),\__4 zvySeni ptehlednosti mohou

byt vloZeny 1 prazdné fadky. Jednotlivé logické celky celého programu by mély byt
roz¢lenény do pomocniki. VSechny ¢asti programu musi byt okomentovany tak, aby bylo
srozumitelné, jak jste cely problém fesili.
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Uloha é. 1: Kouzelna véz (25 bodi) — pouze pro kategorii A

a. Baltik je neviditelny. Uprostied dolniho fadku Baltikovy plochy vytvoite rampu z
deviti predmétii ¢. 2147 z banky 2 (viz obrazek 1.1). Cela rampa se vytvoiinajednou.
Potom zacne z rampy smérem vzhiiru vyrustat fadek po fadku véz tvofena predméty ¢.
102 z banky 0. Nejprve se objevi uprostied v fadku tésné nad rampou Spicka véze, tj.
jeden pfredmét ¢. 102 (obrazek 1.2). Po pul sekundé (tj. po 500 milisekundéach) se véz
posune o 1 patro (obrazek 1.3). Po kazdé dalsi ptl sekund¢ se véz posune o dalsi patro
dvoje zaviené dveie (pfedméty €. 4 z banky 0). AZ bude stat celd véz podle obrazku
1.6, pocka program na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

10 bodi

Obrazek 1. 1

Obrazek 1. 2
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Obrazek 1. 3

Obrazek 1. 4
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Obrazek 1. 6

b. Plynule se oteviou levé dveie a v nich se objevi Baltik (obrazek 1.7). Baltik vyjde ze
dvefi, otoc¢i se k nim (obrazek 1.8) a dvete se plynule zaviou. Potom se Baltik opét
otoCi, popojde na levy konec rampy, sejde z ni doli a ptejde podél ni az na jeji druhy
konec. Tam na ni opé€t vyleze a dojde az pted pravé dvete. Dvere se plynule oteviou,
Baltik popojde do dvefi, zmizi a dvefe se postupné zaviou — viz obrazky 1.9 az 1.11.
Opét se oteviou levé dvere, tentokrat se v nich objevi mys (pfedméty z banky 10, viz
obrazek 1.12) a bude délat presné totéz, co predtim Baltik, tj. zavie za sebou dvete a
projde tu samou trasu az k pravym dvetim, které se oteviou, mys do nich vstoupi,
zmizi a dvefe se zaviou. Potom se postupné objevi jesté opice, chlapec a princ
(pfedméty z banky 9, viz obrazky 1.13 az 1.15) a projdou tutéz trasu.

Baltik 1 vSechny dalsi postavic¢ky se pohybuji rychlosti 7.
10 bodu
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Obrazek 1.9
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Obrazek 1. 15

c. Nakonec se opét plynule oteviou levé dveie a zlstanou uz oteviené. Objevi se v nich
ptak z banky 3 a doleti po piimé draze az do levého horniho rohu Baltikovy plochy —
viz obrazek 1.16. Let ptaka potrva 4 sekundy a za tu dobu 5x mavne kiidly. Az ptak
doleti do levého horniho rohu, zmizi, a po stisku libovolné klavesy nebo tla¢itka mysi
program skon¢i.

5 bodu
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Uloha é. 2: Baltikova cesta (40 bodi)

a. Vytvofte na obrazovce drahu a domecek pro Baltika podle obrazku 2.1. Draha je
tvofena pfedmétem €. 1122 z banky 1, vlevo na jejim zacatku je Cervend kvétina
(ptedmét €. 1139). Domecek pro Baltika je také tvoten predméty €. 1122 a v jeho
sttedu je Cervena jama (predmét 1118). Draha 1 domecek se objevi okamzité, pfi jejich
vytvaieni neni dovoleno pouzit pfifazovani na obrazovku (t]. je tieba ¢arovat bud’
Baltikem nebo na pozici). Baltik se objevi v domecku na Cervené jamé otoceny na
vychod — viz obrazek 2.1. Program ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.
10 bodi

Obrazek 2. 1

b. Na nahodnych mistech drahy se objevi 3 specialni pole: 2 zluté jamy (pfedmét ¢.
1119) a jeden Cerveny kiizek (predmét €. 1133). Tyto pfedméty se nesmi objevit na
poli s ¢ervenou kvétinou ani nesmi byt dva pfedméty na stejném poli¢ku. Jednu
Zz moznych situaci ukazuje obrazek 2.2. Potom program opét ¢eka na stisk libovolné
klavesy nebo tlacitka mysi.

8 bodu

Obrazek 2. 2

c. Uprostied druhého fadku shora se na obrazovce zobrazi hraci kostka (predméty
z banky 3). Hodnota ok na kostce bude nahodna a bude se ménit vzdy po stisku

8



Mezinarodni kolo soutéze Baltik 2009, kategorie Aa B

libovolné klavesy nebo tlacitka mysi. Jakmile bude hodnota na kostce vétsi nebo
rovna 4, Baltik se ptl sekundy (tj. 500 milisekund) poté pfemisti na zacatek drahy na
pole s kvétinou — viz obrazek 2.3.

Vzdy po stisku klavesy se objevi nova ndhodna hodnota na kostce, Baltik pocka ptl
sekundy (500 milisekund) a potom rychlosti 7 popojde po draze o stanoveny pocet
poli. Nasledné ¢eka na dalsi stisk klavesy. Situace se opakuje, dokud Baltik nedojde az
na konec drahy.

Pokud Baltik po hodu kostkou dojde na poli¢ko s kiizkem, vrati se zpét na pole

s kytickou a po dal$im hodu kostkou jde znovu. Pokud Baltik po hodu kostkou dojde
na pole se zlutou jamou, vrati se na pole ptfed jdmou a po dalsim hodu jde dal.

Na konci drahy nemusi Baltik ujit pfesné stejny pocet poli, jako je hodnota na kostce.
Je-li napt. Baltik pted poslednim hodem 3 pole od konce a na kostce padne hodnota 5,
Baltik popojde pouze 3 pole. Jakmile Baltik dojde na konec drahy, pfemisti se zpét do
domecku na Cervenou jamu. Potom program poc¢ka na stisk libovolné klavesy nebo
tlacitka mysi.

Pohyb Baltika po draze ukazuji obrazky 2.3 az 2.6.

15 bodu

Obrazek 2. 3

Obrazek 2. 4
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Obrazek 2.5

Obrazek 2. 6

d. Baltik znovu projde celou drahu podle stejnych pravidel jako v bodé c, ale zméni se
zpusob vybéru hodnoty na kostce. Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi se
za¢ne zobrazeny pocet ok na kostce rychle ménit (rychlosti 7 bez oblacku) az do
dalsiho stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi. Jaka hodnota ztstane po druhém
stisku zobrazena na kostce, tolik poli bylo hozeno.

Az Baltik opét dojde na konec své drahy, premisti se do domecku na ¢ervenou jamu a
po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi program skonci.
7 bodii

10
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Uloha é&. 3: Sibenice (40 bodii)

Vytvoite program, ktery bude hadat zadané slovo a po kazdém neuhadnutém pismenku
postavi dalsi kousek Sibenice. Baltik bude v celé uloze neviditelny.

a. Na obrazovce se vlevo nahofe objevi ndpis systémovym pismem Zadej hadané
slovo: a za nim vstupni pole. Do vstupniho pole zadejte text skladajici se pouze
z malych nebo velkych pismen anglické abecedy (tj. bez hackt a ¢arek) — viz obrazek
3.1.
Zadany text musi mit délku od 4 do 8 znakt. Bude-li jeho délka kratsi nebo delsi,
napiSe se na dal§i fadek text Gervenym systémovym pismem: Spatna délka slova —
musi byt od 4 do 8 znakl! Na dalsi fadek se bilym systémovym pismem napise text
Po stisku libovolné klavesy zkus zadat slovo znovu. — viz obrazek 3.2. Potom
program pocka na stisk libovolné klavesy nebo tla¢itka mysi, obrazovka se smaze a
zadavani za¢ne znovu od levého horniho rohu obrazovky.
Pokud bude text obsahovat nepovoleny znak, objevi se na druhém fadku opét Cerveny
napis Text obsahuje Spatné znaky, povolena jsou pouze pismena anglické
abecedy! a na dalSim fadku bily napis Po stisku libovolné klavesy zkus zadat
slovo znovu. — viz obrazek 3.2.
Pokud by text mél Spatnou délku a jesté navic obsahoval nepovolené znaky, staci,
kdyz se objevi prvni z obou chybovych hlaseni.
Az bude slovo zaddno spravné, obrazovka se smaze a program pocka na stisk
libovoIné klavesy nebo tlacitka mysi.
10 bodu

[7adej hadané slovo: s

Obrazek 3.1

11
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[7adej hadané slovo:

Po stisku klavesy zkus zadat slovo znovu.

[Zadej hadané slovo:

Po stisku klavesy zkus zadat slovo znovu.

Obrazek 3. 2

. Na obrazovce se vlevo nahote objevi takovy pocet pomléek (pfedmét 6027 z banky 6),
kolik ma hadané slovo pismen. V pravé ¢asti se nakresli vyplnény bily obdélnik — jeho
levy horni roh ma vodorovnou soufadnici 350 a nahofte, vpravo i dole je obdéInik
vzdalen 10 bodl od okraje Baltikovy plochy. Viz obrazek 3.3.

Vzdy, kdyz stisknete libovolnou kldvesu, program vyhodnoti, jaka je to klavesa.

Pokud to neni pismeno anglické abecedy, nestane se nic. Je-1i to pismeno anglické

abecedy, miZe nastat jedna z téchto variant:

- Toto pismeno je soucasti hadaného slova a jesté nebylo uhadnuto — potom se
zobrazi na spravné pozici misto poml¢ek. Budou pouzity predméty z banky 7, a to
vzdy jen velkd pismena, 1 kdyz bylo pivodné zadano malé pismeno. Pokud se toto
pismeno vyskytuje ve slové vicekrat, zobrazi se na vSech pozicich. Viz obrazky
3.4 (stiskli jsme K) a 3.7 (stiskli jsme O).

- Toto pismeno je soucasti hadaného slova, ale uz diive bylo uhadnuto — nestane se
nic, nenakresli se Zadny dalsi kousek $ibenice.

- Toto pismeno neni soucasti hadaného slova — nakresli se vzdy dalsi kousek
Sibenice, viz obrazky 3.5, 3.6 a 3.9.

Popis jednotlivych soucasti Sibenice (vSe je kresleno fialovou ¢arou tloustky 3):

- kopecek: kruhovy oblouk, ktery dosahuje az do vysky 30 bodii nad spodni stranu
bilého obdélniku (cela kruznice by méla pramér 100),

- tram: svisla ¢ara od vrcholu oblouku az po bodovou soutadnici (500, 50),

- tram: vodorovna ¢ara z bodu (400, 50) do bodu (500, 50),

- provaz: svisla ¢ara od bodu (400, 50) do bodu (400, 70),

- hlava: kruznice od (380, 60) do (400, 80),

- télo: elipsa od (390, 70) do (420, 150),

- ruka: ¢ara od (395, 80) do (380, 150),

- ruka: ¢ara od (415, 80) do (430, 150),

- noha: ¢ara od (398, 145) do (398, 230),

- noha: ¢ara od (412, 145) do (412, 230).

Kdyz bude celé slovo uhadnuto diive, nez se dostavi celd Sibenice i s ob&Sencem,

objevi se na pozici pfiblizné podle obrazku 3.8 napis Vyhral jsi :-) (pismo Arial,

velikost 20, tucné, zelen¢). Kdyz bude Sibenice i s obéSencem dostavéna diive, nez
bude uhadnuto celé slovo, objevi se na pozici ptiblizné podle obrazku 3.9 népis

Prohral jsi :-( (pismo Arial, velikost 20, tu¢né, Cervené).

Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mySi program skon¢i.

30 bodu

12
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Obrazek 3. 3

Obrazek 3.4

Obrazek 3.5
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Obrazek 3.6

Obrazek 3.7

KOLOTOC

Vyhral jsi :-)

Obrazek 3.8

14
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Obrazek 3.9

15
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Uloha é&. 4: Elipsa (30 bodtl) — pouze pro kategorii B

a. Baltik je neviditelny. Program vykresli bilou vypInénou elipsu na ndhodné bodové
soutadnice — vodorovné v rozmezi 0d 0 do maximalni §itky Baltikovy plochy, svisle
v rozmezi od 11 do maximalni vysky Baltikovy plochy. V ¢asti a pracujte bez pouziti
proménnych — to znamena, ze program si nijak nesmi pamatovat nahodné
souradnice elipsy! Program c¢eké na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.
5 bodi

Obrazek 4. 1

b. Najdéte stied elipsy a zobrazte na n¢j priuhledné predmét 11008 z banky 11 tak, aby
jeho stied byl zaroven stiedem elipsy. Program ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo
tlacitka mysi a poté se ukonci.

15 bodu

Obriazek 4. 2

c. Upravte hledani stfedu elipsy tak, Ze se bude zobrazovat priibé¢h hledani rostoucim
rizovym obdélnikem v horni ¢asti obrazovky. Vyska obdélnika je 10 bodii a
prodluZuje se postupné z levé strany Baltikovy plochy k pravé. Délka obdélnika
vyjadiuje postup hledani stiedu elipsy. Cim plynuleji se bude obdémnik prodluzovat,
tim Iépe.

10 bodt
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Obrazek 4. 3

Obrazek 4. 4
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d. Ptiloha — mapa soutadnic

body 0 5§4
politka | 6 10|11 | 12 | 13| 14
0 0
1
2
3
4
5
6
7
8
29[|
Y
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