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Pokyny:

1. Pracovat muzete v ikonkovych rezimech nebo v rezimech C#, ani jedna z variant
nebude pii hodnoceni zvyhodnéna.

2. Reseni Gloh ukladejte do slozky, ktera se nachazi na pracovni plose poéitace. Jeji
nazev je stejny, jako je kod, ktery dostal vas tym pfidéleny (napt. CO5 apod.). Resenti,
ulozena v jiné slozce, nebudou brana v tvahu. Pokud vam déléa uloZeni soubort
problém, pozadejte o pomoc dozorujiciho ucitele.

Svoje feseni pojmenujte podle ¢isel zadani uloh: ulohal.sgpbprj ... uloha3.sgpbprj

4. ResSeni si ukladejte prubézné. Zabranite tak zbyte¢nym ztratam feseni pii
problémech s pocitacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s pocitacem, ohlaste ho okamZité dozorujicimu
uditeli.

6. Na pracovni plose najdete také soubor se zadanim tloh pod nazvem
ulohy_2009-4C.pdf, kde se na né¢ mizete podivat také v barevné verzi.

7. P¥i reSeni iloh nemuZete vyuzivat scény, vlastni banky nebo jiné pomocné
soubory! Jako feSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.sgpbprj,
uloha2.sgpbprj, uloha3. sgpbpr

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych tlloh, muzZete ziskat za funkénost jednotlivych ¢asti
zadani. Tato hodnota se bude nasobit koeficientem v hodnoté 1 — 2, ktery budou pfidélovan
za efektivnost feseni a prehlednost programu. Skutecny pocet boda za dané feSeni miize byt
proto az dvojnasobny.

Polovina rozsahu koeficientu (tj. maximalné 0,5) bude ptidélena za efektivnost programu.
To znamena, ze se bude hodnotit, zda se v programu neopakuji stejné useky kodu, tj. zda

k feseni tohoto problém etody, zda tam, kde to ma smysl, byly
pouzity podminky, pro : y napad, ktery zjednodusi feSeni.

Druhé polovina rozsahu ude piid¢élena za prehlednost
programu. Program m \ \__4&eré mohou byt odsazované
doprava, je-li to i€elné (napf. uvniti pomocnika ¢i cyklu) pro zvySeni ptehlednosti mohou
byt vloZeny 1 prazdné fadky. Jednotlivé logické celky celého programu by mély byt
roz¢lenény do metod. Vsechny ¢asti programu musi byt okomentovany tak, aby bylo
srozumitelné, jak jste cely problém fesili.
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Uloha 1 - Baltici v bludisti (3D rezim s Baltikem) celkem 40 bodti

a) Fialovy Baltik (¢. 0) vycaruje bludisté podle obrazku 1.1. Bludisté je tvofeno modely
SGP.7.sgpm. Celé bludisté se objevi okamzité a Baltik bude po jeho vytvofeni stat ve
své vychozi pozici a otoceny do vychoziho sméru (tj. tak jako na zacatku programu).
Nastavte pohled kamery ptiblizné podle obrazki (stfed: soufadnice Y = 5 m, sklon =
14°)

Program ¢eka na stisk libovolné klavesy.
10 bodi

Obrazek 1. 1

b) Na obrazovce se objevi i druhy Baltik — ¢erveny (¢. 1). Bude na stejné pozici jako
fialovy Baltik, ale otoCeny o 90° doprava. Oba Baltici okamzité¢ zacnou chodit
rychlosti 9 — viz obrazek 1.2.

Z4dny Baltik nesmi opustit bludité, tj. viichni mohou chodit pouze po dlazdicich
(modelech SGP.7.sgpm). Pokud se ocitnou na kiizovatce, zvoli si ndhodné néktery
smér (jiny nez celem vzad).

Chozeni Baltikd bude ukonceno klavesou End — po stisku této klavesy se oba zastavi.
15 bodu
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Obrazek 1. 2

c) Po stisku libovolné klavesy za¢nou oba Baltici opét chodit rychlosti 9 stejné jako
Vv ¢asti b. Pokud se Baltici potkaji na stejném misté, rozmnozi se. To znamena, ze se
ve vychozi pozici v rohu bludi$té objevi Zluty Baltik ¢. 2. Dal chodi podle stejnych
pravidel vSichni tfi Baltici — viz obrazek 1.3
Pokud se libovolni dva Baltici opét setkaji na stejném mist¢€, zase se rozmnozi, tj. ve
vychozi pozici se objevi zeleny Baltik ¢. 3. Dal chodi vSichni podle stejnych pravidel,
ale uz se vice nemnozi. Viz obrazek 1.4.
Chozeni Baltikti bude ukonéeno klavesou End — po stisku této klavesy se vSichni
zastavi a program po stisku libovolné klavesy skonci.
15 bodu
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Obrazek 1. 3

Obrazek 1. 4
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Uloha 2 — Sibenice (3D reZim bez Baltika) celkem 45 bodii

Vytvoite program, ktery bude hadat zadané slovo a po kazdém neuhadnutém pismenku
postavi dalsi kousek Sibenice.

a) Na obrazovce se vlevo nahoie objevi napis systémovym pismem Zadej hadané
slovo: a za nim vstupni pole — viz obrazek 2.1. Do vstupniho pole zadejte text
skladajici se pouze z malych nebo velkych pismen anglické abecedy (tj. bez hacki a
carek).

Zadany text musi mit délku od 4 do 8 znakii. Bude-1i jeho délka kratsi nebo delsi,
napise se na dal§i fadek text Eervenym systémovym pismem: Spatna délka slova —
musi byt od 4 do 8 znakd! — viz obrazek 2.2. Potom program poc¢ka na stisk
libovolné klavesy, obrazovka se smaze a zadavani zacne znovu od levého horniho
rohu obrazovky.

Pokud bude text obsahovat nepovolené znaky, objevi se na druhém fadku Cerveny
napis Text obsahuje nepovolené znaky! Potom program pocka na stisk libovolné
klavesy, napisy na obrazovce se odstrani a zadavani za¢ne znovu od levého horniho
rohu obrazovky.

Pokud by mél text Spatnou délku a jesté navic obsahoval nepovolené znaky, staéi,
kdyz se objevi prvni Z obou chybovych hlaseni.

Az bude slovo zaddno spravné, napisy na obrazovce se odstrani a program pocka na
stisk libovolné klavesy.

15 bodu

8l 2009-04-02 - SGP Baltie 4 CF ." N Y = | B

Zadej hadané slovo:

Obrazek 2.1
all 2009-04-02 - SGP Baltie 4 C# e B

< ade| hadané slovo:

Obriazek 2. 2

b) Na obrazovce se objevi takovy pocet bilych ¢tverct, kolik ma hadané slovo pismen.
Ctverce maji délku strany 0,8 m, prvni z nich méa soufadnice levého predniho rohu x =
0,1 maz =-0,4 m. Kazdy dalsi ¢tverec ma soufadnici x o 1 m vétsi. VSechny ¢tverce
lezi v rovin€ y = 0. Viz obrazek 2.3.

Vzdy, kdyz stisknete libovolnou klavesu, program vyhodnoti, jaka je to klavesa.
Pokud to neni pismeno anglické abecedy, nestane se nic. Je-li to pismeno anglické
abecedy, miiZe nastat jedna z téchto variant:

- Toto pismeno je soucasti hadaného slova a jesté nebylo uhddnuto — potom se
zobrazi na spravné poziCi na odpovidajicim ¢tverci jako 3D text. Parametry 3D
textu: pismo Arial, fez normdlni, velikost 8, barva jasné tyrkysova (svétle modra).
Zobrazi se vzdy jen velkd pismena, i kdyZ bylo piivodné zaddno malé pismeno.
Pokud se toto pismeno vyskytuje ve slové vicekrat, zobrazi se na vSech pozicich.
Viz obrazky 2.4 (stiskli jsme K) a 2.7 (stiskli jsme O).
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Toto pismeno je soucasti hadaného slova, ale uz diive bylo uhadnuto — nestane se
nic, nenakresli se zadny dalsi kousek Sibenice.

Toto pismeno neni soucésti hddaného slova — nakresli se vzdy dalsi kousek
Sibenice, viz obrazky 2.5, 2.6 a 2.9.

Popis jednotlivych soucasti Sibenice (viz také obrazek 2.9):

podstavec: hnédy kvadr o rozmérech 3 m x 3 m x 0,3 m, soufadnice levého
dolniho ptedniho rohu je x=-4m,y=-1m,z=-15m

svisly tram: hnédy kvadr o rozmérech 0,4 m x 0,4 m x 4 m umistény uprostied
podstavce,

vodorovny tram: hnédy kvadr o rozmérech 0,4 m x 0,4 m x 1,2 m, ktery z boku
navazuje na svisly tram,

provaz: valec o poloméru 0,05 m, dlouhy 0,5 m. ktery zaCina ve spodni strané
vodorovného tramu ve vzdalenosti 0,2 m od jeho kraje,

hlava: koule o poloméru 0,2 m, ktera se dotyka v misté svého ,,rovniku‘ konce
provazu,

télo: koule o poloméru 0,3 m, ktera se dotyka v misté svého ,,severniho polu‘
konce provazu,

prvni ruka: valec o poloméru 0,08 m a délce 0,8 m, ktery se dotyka koule — téla na
jejim ,rovniku®,

druha ruka: stejny valec na druhé strané koule — téla,
jedna noha: valec o poloméru 0,08 m a délce 1 m, ktery vychazi z koule — téla
V jeji spodni Casti

druha noha: stejny valec umistény symetricky k prvni noze.

Kdyz bude celé slovo uhadnuto diive, nez se dostavi cela Sibenice i s obéSencem,
objevi se na pozici piiblizn¢ podle obrazku 2.8 napis Vyhral jsi :-) Bude to 3D text,
pismo Arial, velikost 8, tu¢né, zelené, umisténi: od pozice x = 0m, y =2m, z = Om).
Kdyz bude Sibenice i s obéSencem dostavéna diive, nez bude uhddnuto celé slovo,
objevi se na pozici pfiblizn¢ podle obrazku 2.9 napis Prohral jsi :-( Parametry textu
budou stejné jako v ptipad¢ vyhry, pouze jeho barva bude Cervena.

Po stisku libovoln¢é klavesy nebo tlacitka mySi program skonci.

30 bodi
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Obrazek 2. 3

Obrazek 2. 4
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Obrazek 2.5

Obrazek 2. 6
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K00+

Obrazek 2. 7

Vyhraljsi-)
KoL

Obriazek 2. 8
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Obrazek 2.9

10
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Uloha 3 — Poéitani (rezim konzole)  celkem 40 bodu

a. Napiste na obrazovku text Jednoduché pocitani s celymi Cisly a na dalsi fadek text
Zadej priklad (prazdny fetézec = konec): - viz obrazek 3.1.
Nyni zadejte matematicky vyraz, ktery mize obsahovat 2 cela ¢isla a mezi nimi jedno
ze znamének: + (pro s¢itani), - (pro od¢itani), * (pro nasobeni) a / (pro déleni). Mezi
znaménky a ¢isly mohou (ale nemusi) byt mezery, uvnitt ¢isel mezery byt nesmi. Text
nesmi obsahovat zadné dalsi znaky kromé ¢tyf znamének, Cislic a mezer.
Bude-1i vyraz zadan podle pravidel, na dal§im tadku se jesté jednou opise, za néj se
napiSe znak = a za néj se napise vysledek. Na dalsi fadek se znovu napiSe vyzva Zadej
pfiklad (prazdny fetézec = konec): a program bude oc¢ekavat zadani dalsiho
ptikladu — viz obrazek 3.2.
Vyjde-li jako vysledek déleni ¢islo, které neni celé, napise se i S desetinnou Casti. Pii
déleni nezaokrouhlujte.
Bude-1i zadan vyraz obsahujici nepovoleny znak, nic se nevypocita a na dal§im fadku
se rovnou objevi vyzva Zadej pfiklad (prazdny fetézec = konec):
Bude-li zadan prazdny fetézec, smaze se obrazovka a program bude pokracovat
casti b.
10 bodu

E;dnuducbé puEitéqi s’celﬁmi Eisly
Zadej pfiklad <prazdny Fetézec =

Obrazek 3.1

Jednoduché pofitani = celdgmi £isly

Zadej piFriklad <(priazdny Fetézec = konecd: 4 = 13
4 = 13 L2

Zadej piriklad (prazdny Fetézec = konec):

Obrazek 3. 2

b. Na 1. fadek se napiSe text Jednoduché pocitani s racionalnimi Cisly.Dale se
program se bude chovat podle stejnych pravidel jako v ¢asti a, ale bude mozné zadat
nejen cela, ale i desetinna &isla — viz obrazky 3.3 a 3.4. Cisla smi obsahovat pouze
Cislice a desetinnou ¢arku.Tato ¢ast opét skonci po zadani prazdného fetézce, kdy se
smaze obrazovka.

11



Mezinarodni kolo soutéze Baltik 2009, kategorie C

10 bodit

Jednoduché pofitdni s raciondlnimi £isly
Fadej piiklad <pria=dng #Fetdzec = konecd:

Obrazek 3. 3

Jednoduché poditani s raciondlnimi Eisly

Zadej piriklad <prazdng Fetézec = konecd: 27 — 12,34
279 — 12.34 = 14.66

Fadej piiklad (pri=dni Fetézec = konec):

Obrazek 3. 4

c. Do tietice bude mozné zadat matematicky vyraz sloZzeny z nejvyse 5 Cisel (celych
nebo s desetinnou ¢asti) a z nejvyse dvou trovni kulatych zavorek. Nejprve na 1.
fadek napiste text Pocitani se zavorkami.Pro zadavani vyrazu plati stejna pravidla
jako v ¢asti a nebo b, navic je nutné, aby vzdy byly zapsany v§echny znaky pro
matematické operace (neni tedy napt. mozné vynechat pied zavorkou znak * pro
nasobeni) — viz obrazek 3.5.

Zadanim prazdného tetézce program skonci.
20 bodi

konec>»: 6,3 + 2.5 = (17 — 11>
Zadej piriklad <{prazdni Fetézec konec?:

Obrazek 3.5

12



