Celostatni kolo soutéze Baltik 2010, kategorie A a B

Pokyny:

1. Kategorie A fesi jen uilohy 1, 2, 3 a kategorie B jen ulohy 2, 3, 4!

2. Reseni uloh ukladejte do slozky, ktera se nachazi na pracovni plose pocitace. Jeji nazev je
stejny, jako je kod, ktery vas tym dostal piidéleny (A05, B10 apod.). Reseni, ulozené
Vv jiné slozce, nebude brano v tivahu. Pokud vam d¢la uloZeni souborii problém, pozadejte
o pomoc dozor konajiciho ucitele.

Svoje feseni pojmenujte podle Cisel zadani uloh: ulohal.bpr... uloha4.bpr

Reseni si ukladejte pribézné. Zabranite tak zbyteCnym ztratam feSeni pii problémech
S pocitacem.

5. Do programu ulohy v zddném ptipadé NEpiste jméno svého tymu nebo svoje jméno,
vaSe feSeni lloh musi byt anonymni.

6. Pokud mate jakykoliv problém s pocitatem, ohlaste ho okamZité dozorujicimu
uditeli.

7. Na pracovni plose najdete téz soubor se zadanim 1loh pod nazvem
Baltik2010_CK_AB.pdf, kde se na n¢j muzete podivat té€Z v barevné verzi.

8. PFi FeSeni uloh nemiiZete vyuZivat scény, vlastni banky anebo jiné pomocné soubory!
Jako FeSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.bpr, uloha2.bpr, uloha3.bpr nebo
uloha4.bpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych uloh, mizete ziskat za funkénost jednotlivych ¢ésti
zadani. Tato hodnota se bude nésobit koeficientem v hodnoté 1 — 2, ktery budou pfid¢lovan za
efektivnost feSeni a prehlednost programu. Skutecny pocet boda za dané feSeni mize byt proto az
dvojnasobny.

Koeficient bude hodnotit, nakolik je program efektivni (kratkost feSeni), zda byly ke zkraceni
programu pouzity pomocnici (metody), zda byly ucelné vyuzity bloky piikazl, cykly, podminky,
proménné, pole atd. a konecné celkova elegance feseni. Program musi byt také piehledny, ¢lenény
do tadkda, které mohou byt odsazované, je-li to i€elné (napt. uvnitt pomocnika ¢i cyklu). Pro vétsi
ptehlednost mohou byt pouZiti pomocnici. Jednotlivé ¢asti programu musi byt okomentovany.
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Uloha &. 1: Na statku - fe$i jen kat. A (56 bodu)

a. Na plose se okamzit¢ po spusténi programu objevi dvorek na statku tak, jako je na
obrazku. Baltik je po celou dobu neviditelny. Je tvofeny travou (pfedmét 1122). Na pravé
poloving plochy je 5 vyb&ht pro domaci zvifatka. Vybehy jsou od sebe oddélené dievénym
plotem (pfedmét 70). Aby zvitatka nevyb&hla ven do blizkého lesa, vybehy jsou jesté
zahrazené zidkou (pfedmét 2148). Na travé v levé pilce plochy je nejvic deset ¢ervenych
kvétinek na ndhodnych mistech (pfedmét 1139). V kazdém vybéhu jsou vzdy dvé zvitatka.
Shora v prvnim vybéhu jsou kacenky (pfedmét 12110), v druhém kohoutci (predmét
12076), ve tietim prasatka (pfedmét 12080), ve ¢Etvrtém kravicky (pfedmét 12079)
a v dolnim kiepelky (pfedmét 12122). Program pokracuje az po stisknuti libovolné klavesy
nebo tlacitka mysi. 13 bodu

Obrizek 1-1

b. Vlevém dolnim rohu se po kliknuti objevi nezbedny chlapec od sousedt. Hraje si na
vojaky. Rychlosti 5 piejde k dolni ¢asti zidky.

Obriazek 1-2
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Na zidce se otoCi na sever, pocka 0,5 sekundy a vystieli zapalnou stielu (predméty 3106-
3115). Stiela leti svisle nahoru ptes zed az za obrazovku, let trva 1 sekundu. Hned po
zmizeni stiely zmizi také zed’ a chlapec. Na misté, kde byla zed’, zistane jenom trava.
11 bodu

Obrazek 1-3

Obrazek 1-4

c. Program c¢eka na stlaceni klavesy F1. Po stlaceni klavesy F1 se zleva prvni kacenka
rozhodne opustit vybéh a postupné po 100 milisekund se posouva doptedu pied vybéh, kde
zUstane stat. Stejny napad ma i prvni kohoutek po stlaceni klavesy F2, prvni prasatko po
stladeni klavesy F3, prvni kravicka po stlaceni klavesy F4 a prvni kiepelka po stlaceni
klavesy F5. Ceka sena  stisknuti libovolné klavesy nebo tlagitka mysi. Po jejim
stisknuti vybéhne zlevého dolniho rohu medvéd, ktery je po dlouhé zim¢ uplné
vyhladovély. Uvidi vypasené prasatko arychlosti 7 zamifi k nému. Pfed nim postoji
200 milisekund, nabrousi si zuby a sezere ho (postavi se na néj a prasatko zmizi, zistane
jen trava). PokracCuje v cesté a to samé udéla i s druhym prasatkem. Na konci vyb&éhu
zustane stat a odfukuje po dobrém obéd€. Program pokracuje az po stisknuti libovolné
klavesy nebo tlacitka mysi. 19 bodu



Celostatni kolo soutéze Baltik 2010, kategorie Aa B

Obrazek 1-5

Obrazek 1-6

Obriazek 1-7
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d. Po stisknuti libovolné klavesy se objevi v hornim levém rohu statkatr. Uvidi pohromu na
svém dvore a utika rychlosti 5 zahnat zvitatka do vybéhu. Pied kazdym zvifatkem zastane
a pocka, nez se zviratko vrati na konec svého vybéhu vedle svého kamarada. Prostiedni
vybéh, ve kterém oddychuje medvéd, zahradi zdi (pfedmét 2148). Az zazene posledni
zviratko, pusti se do opravy zdi. Opravuje tak, ze postupuje zdola, pied sebe polozi cihlu,
oto¢i se na sever, postoupi o krok, oto¢i se ke zdi, polozi cihlu, atd. Program skonéi po
stlaceni libovolné klavesy anebo tlacitka mysi. 13 bodi

Obrazek 1-8

Obrazek 1-9
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Obrazek 1-10
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Uloha &. 2: Baltik éaruje poéasi - 7e$i kat. A a B (62 bodu)

a. Slunecno - Baltik vycaruje krajinku podle obrazku. Postup carovani je nasledujici:
krajinka bez sluni¢ka vznika po sloupcich, pfitom kazdy sloupec Baltik vycaruje najednou
a po vycarovani kazdého sloupce ¢eka 0,1 sekundy (100 milisekund). Sloupec se sklada
ze dvou predméta 136, jednoho piedmétu 12 v dolni ¢asti a dvou predmétt 137 v horni
¢asti. Béhem carovani Baltik muize, ale nemusi byt viditelny. Po vycarovani vSech sloupcii
je Baltik znovu ve své vychozi pozici (v levém dolnim rohu oto¢eny na vychod). Potom se
na nadhodném misté oblohy objevi slunicko — predmét 63. Baltik ¢eka na stisknuti
libovolné klavesy anebo tlacitka mysi. 8 bodii

Obrazek 2-1

Obriazek 2-2

b. Prsi - Baltik vycaruje Sedivou oblohu a travu. Nejdfiv vycaruje na hornim okraji tfi fady
predmétt 142, pfitom kazdou fadu vycaruje najednou apo vycarovani fady ceka
0,1 sekundy (100 milisekund). Potom vycaruje na dolnim okraji dvé rady predmétt 136,
opét kazdou ftadu vyCaruje najednou apo vycarovani fady c&eka 0,1 sekundy
(100 milisekund). Potom vycaruje oblacky (pfedmeét 69) pod Sedivymi pasy tak, ze mezi
dvéma oblacky je mezera. Béhem cCarovani Baltik muze, ale nemusi byt viditelny. Po
vycarovani celého obrazku je Baltik znovu ve své vychozi pozici (v levém dolnim rohu
otoc¢eny na vychod).
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Obrazek 2-3

Zacina prset: z prvniho oblacku (vlevo z naSeho pohledu) se spusti kapka (predmét
6013) aspadne kolmo dold, zustane stat nad travou. Pad kapky trva 1 sekundu.
Podobné spadne kapka z kazdého oblacku.

Obrazek 2-4

Pul sekundy po dopadu posledni kapky za¢nou kapky po jedné mizet a na jejich misté
se objevi kvétina (pfedmét 9). Mezi objevenim kvétiny a zmizenim dalsi kapky uplyne
0,1 sekundy (100 milisekund). Po objeveni posledni kvétiny Baltik ¢eka na stisknuti
libovolné klavesy anebo tlacitka mysi. 14 bodii
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Obrazek 2-5

Obrazek 2-6

c. Snézi - Na obrazovce se najednou objevi krajinka podle obrazku.

Obrazek 2-7
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Horni cast je vytvofena z piedméta 145, dolni z predméti 150. Baltik je znovu ve své
vychozi pozici (v levém dolnim rohu oto¢eny na vychod). Vzapéti se na nahodnych
iozicich mezi azurovou abilou plochou objevi 8 sné¢hovych vlocek. Kazdou vlocku

tvori bilé cary silné 2 body, ptitom délka vodorovné a svislé ¢ary je 20 bodd. Musi
byt viditelna cela vloCka anesmi zasahovat do barevné plochy. Vlo¢ky se mohou
navzajem piekryvat. Mezi objevenim dvou vloc¢ek uplyne 0,1 sekundy (100 milisekund).
Po objeveni vlocek Baltik ¢ekd na stisknuti libovolné klavesy anebo tlacitka mysi.
11 bodii

Obrazek 2-8

d. Bourka - Na obrazovce se najednou objevi
krajinka podle obrazku — oblaky jsou
z predméti 66 a 67, kamenny chodnicek
tvori predméty 2139. Stromecek — predmét
12 — se objevuje na nahodné pozici radku
nad chodni¢kem. Po kliknuti mysi se objevi misto 100 bodu
blesk: tvori ho tii &ary, prvni za¢ind na kliknuti
misté, kde jsme klikli mysi, dal$i dvé maji 50 bodu
rozmery podle obrazku atfeti skonci na
policku, na kterém je stromecéek. Cary jsou ‘
Zluté barvy a jsou silné 2 body. Neni potieba 90 bodu
kontrolovat, ¢i blesk nezasahuje mimo
obrazovku, ani ¢i zacind v misté, kde by
meéla byt obloha.

policko se
stromeckem

10
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Obrazek 2-10

Okamzit¢ po objeveni blesku stromecek zacne hotet (pfedmét 19). Baltik ho
rychlosti 5 jde uhasit. Kra¢i po kamenném chodnicku, pfitom se nejprve otoci na
sever, zkontroluje, ¢i nad nim neni ohen. Pokud tam hofti ohefi, vysadi na jeho misto
znovu stromek.

Obrazek 2-11

11



Celostatni kolo soutéze Baltik 2010, kategorie A a B

v

Po kontrole se otoc¢i na vychod a kraci dal, takto zkontroluje vSechna policka.

Obrazek 2-12

Po piichodu do pravého dolniho rohu se oto¢i a piejde zpét do své vychozi pozice.
Tady ¢eka na stisknuti libovolné klavesy anebo tla¢itka mysi. 15 bodii

Obrazek 2-13

12
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e. Jaké pocasi chce§? - Na obrazovce se objevi Ctyfi obdélniky, kazdy z nich zabira
piiblizné ¢tvrtinu obrazovky. V kazdé ¢tvrting je jeden z napisu: Slune¢no (obdélnik zluté
barvy), Pr$i (obdélnik modré barvy), Snézi (bily), Bouika (okrova). Napis je cerny,
pismem Arial, velikost 14, tu¢né. Po kliknuti do n€kterého ze ¢tyf obdélnikd probéhne ta
¢ast programu, ktera odpovida zvolenému pocasi, ihned po jejim skonceni (bez ¢ekani) se
opét objevi vybér pocCasi — popsané Ctyfi obdélniky. Program skonéi po stisknuti
klavesy K. 14 bodi

Sluneéno

Snézi Bourka

Obrazek 2-14

13
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Uloha &. 3: Baltik grafikem - fesi kat. A a B (35 bod(i)

a. Baltik si po naroéném dni sednul k pocitac¢i a v ramci svého pocitacového lenoseni se
rozhodl tvofit na své plose obrazce, jaké ho napadnou. Prvni obrazec, ktery vyzkousel, se
mu opravdu podafil. Zkuste ho naprogramovat také. Baltik je v celém programu
neviditelny. Obrazec se objevi na plose okamzité po spusténi programu. Sklada se
Z obdélnikd, jejichz strany maji tloustku 3 body a maji cervenou barvu. Obdélniky maji
velikost jednoho polic¢ka a jsou sttidavé do Sachovnice vypInéné silni¢ni Sedou barvou
a stiibrnou barvou. Po sekundé¢ ¢ekani se Vv rozich obdélnikti objevi bilé krouzky, které se
téz stiidaji presn¢ podle obrazku 3-1. Malé krouzky maji primér 5 avelké 10 bodu.
Program ¢eka na stisknuti libovolné klavesy anebo tla¢itka mysi. 12 bodi

Obrazek 3-1

b. Pokud se ti to podafilo, jsi dobry. Baltikovi se vSak zda obrazec dost fadni a tak zacne
pracovat na druhém obrazci. A ten mu da opravdu pofadné zabrat. Vyrovnate se mu?
Obrazec se opét objevi cely hned po kliknuti libovolné klavesy. Baltikova plocha je
reflexni zelené barvy. Na ni nakreslete §ikmé cary tloustky 5 travové zelené barvy.

Obrazek 3-2

14
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Program ceka presné 1 sekundu. Potom se travové zelené pruhy zacnou postupné
ptebarvovat zlutou barvou ato tak, ze se postupuje zleva doprava piesné podle obrazku
3-3.

Obrazek 3-3

Obrazek 3-4

Obrazec je hotovy, az jsou vSechny §ikmé pruhy piebarvené na Zluto. Program ¢eka na
stisk libovolné klavesy anebo tla¢itka mysi. 13 bodi

. ,,Do tietice to nejlepsi,” fika si Baltik. A tak vymysli posledni obrazec — krasnou planetu
Saturn. Do stiedu Baltikovy plochy nakreslete kruh vyplnény azurovou barvou s primérem
200 bodu. Okolo nakreslete Saturntiv prstenec — bilou elipsu tloustky 3 body. Elipsa je
Siroka 500 bodu a vysoka 200 bodu (obr. 3-5). Program pocka piesné jednu sekundu
a najednou se zacne se Saturnem néco dit. Modry Saturn se za¢ne postupné piebarvovat.
Vsechny azurové body zméni postupné shora doli nahodné barvu na jednu z nasledujicich
barev — okrova, zZluta, bila. Program pocka piesné 3 sekundy a skonéi. Tak kdo byl lep$im
grafikem — Baltik anebo vy? 10 bodii

15
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Obrazek 3-5

Obrazek 3-6

Obrazek 3-7
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Uloha &. 4: Baltik s fotoélankem - fesi pouze kat. B (60 bodl))

a. Na plose se okamzité po spusténi programu objevi krajinka podle obrazku. V horni ¢asti
ve stfedu obrazovky je umisténé slunicko (pfedméty 1013, 1014, 1028, 1029), okolo né¢ho
je slune¢ni zare (zluté body). Baltik chce vyuzit energii slunicka atak si v zahradé
namontoval svij zkuSebni fotovoltaicky ¢lanek (pfedméty z banky 4 a pfedmét 1147).
Baltik hned po spusténi programu stoji u méficiho piistroje a je otoéeny na zapad. Ceka na
stisk klavesy T (tabulka). 8 bodiz

Obrazek 4-1

b. Baltik se rozhodl cely den sledovat pocasi a béhem 12 hodin bude zapisovat méfeni ¢asu
v hodinach, vykon foto¢lanku ve wattech a energii v kilojoulech. Po stisknuti klavesy T si
Baltik pfichystd hlavicku tabulky podle obrazku. Baltik stoji stile na svém misté
u meéficiho pristroje. Hlavicku napi§ pismem tu¢nym, Times New Roman, velikost 12,
barva azurova. Zacatek hlavicky je na soufadnicich: X-ova jedna Sitka policka, y-ova
90 bodu. Program ¢eka na stisknuti klavesy M (méfeni). 6 bodi

Obrazek 4-2

17
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c. Po stisknuti klavesy M se budou na obloze nahodné ménit 4 druhy pocasi a v zavislosti od
nich se bude do tabulky zapisovat 12 zmétenych hodnot. 4 druhy pocasi budou nasledujici:

jasno - na obloze uprostied je sluni¢ko, vykon foto¢lanku je
60 wattl

polojasno - na obloze uprostied je slunicko, které zakryva
jeden oblak (pfedméty 66 a67), vykon fotoclanku je
40 wattd

skoro zatazeno - na obloze uprostied je slunicko, které je
zakryté dvéma oblacky (pfedméty 66 a67), vykon
fotoclanku je 20 wattt.

zataZeno - na obloze uprostied je slunicko, které je zakryté
ttemi oblacky (pfedméty 66 a 67), vykon fotoclanku je O
wattil

Tyto druhy pocasi se budou na obloze ménit nahodné po jedné sekundé (coz znazoriuje
realné stavy pocasi po jedné hodin¢). Po kazdé sekundé se bude zapisovat najednou cely
fadek v tabulce nasledovné — v 1. sloupci ¢as (1, 2,..., 12), v 2. sloupci vykon (0, 20, 40,
60) v zavislosti od zmény pocasi a Vv 3. sloupci energie v zavislosti od vykonu. Energii
vypocitas tak, ze vynasobi§ vykon ¢islem 3600 (tolik sekund ma jedna hodina) a vydelis
¢islem 1000 (aby to mél Baltik v kilojoulech). Radky zapisujte pismem tu¢nym, Times
New Roman, velikost 10, barva azurova. Cisla ve sloupcich jsou zarovnana doprava.

Obrazek 4-3

18
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Obrazek 4-4

Nakonec po 12 hodinach méfeni Baltik podtrhne naméfené hodnoty a vypocita celkovy
soucet ziskané energie. Soucet zapiSe pismem tu¢nym, Times New Roman, velikost 12,
barva azurova. Po méfeni Baltik ¢eka na stisknuti klavesy O (osy grafu). 20 bods

b

1
2
3
4
5
L
3
9

Obrazek 4-5

d. Protoze Baltik ma rad nazornost, rozhodne se svoje méfeni zakreslit do grafu. Po stisknuti
klavesy O se oto¢i na vychod a nachysta si osy grafu i s popisem a dilky podle obrazku.
Osy maji tloustku 2 a barvu rizovou, svisla 0sa za¢ina na x-ové soufadnici 9 Sifka policka
ay-ové soufadnici 2 vySka policka a kon¢i na y-ové soufadnici 9 vySka policka.
Vodorovna osa zac¢ind na x-ové soufadnici 9 Sitka policka a y-ové soutadnici 9 vyska
policka akon¢i na x-ové soufadnici 15 Sitka policka. Popis 0S je oznaceny pismem
tuénym, Times New Roman, velikost 12, barva azurova, ¢isla U 0S jsou pismem tu¢nym,
Times New Roman, velikost 8, barva azurova. Na vodorovnou osu bude Baltik
znazornovat ¢as v hodinach a na svislou osu energii v kilojoulech. Baltik bude stat celou
dobu béhem kresleni grafu pod fotoclankem otoc¢eny na vychod ke grafu.

19
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Obrazek 4-6

Graf bude zac¢inat v bod¢ 0 h, 0 kJ. Postupné po 200 milisekundach se do grafu budou
znazornovat hodnoty méteni Casu a energie z tabulky jako ruzové body tloustky 8 a vzdy
dva za sebou jdouci body se budou spojovat zlutou ¢arou tloustky 2.

Obrazek 4-7

Program ¢eka na stisknuti libovolné klavesy anebo tlacitka mysi. 26 bodn

20
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