Regionalni kolo soutéze Baltik 2010, kategorie Aa B

Pokyny:

1. Kategorie A fesi jen ulohy 1, 2, 3 a kategorie B jen dlohy 2, 3, 4!

2. Reseni uloh ukladejte do slozky, kterd se nachazi na pracovni plose ppéitaée. Jeji nazev je
stejny, jako je kod, ktery vas tym dostal piidéleny (AO5, B10 a pod.). ReSeni, ulozené v jiné
slozce, nebude brano v uvahu. Pokud vam déla ulozeni souborti problém, pozadejte 0 pomoc
dozor konajiciho uitele.

Svoje feSeni pojmenujte podle ¢isel zadani uloh: ulohal.bpr ... ulohad.bpr
Reseni si ukladejte pribéZné. Zabranite tak zbyteénym ztratim feSeni pii problémech
S pocitacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s poc¢itacem, ohlaste ho okamzité dozorujicimu uciteli.

6. Na pracovni plose najdete téz soubor se zadanim tloh pod nazvem
Baltik20010_RK_AB.pdf, kde se na n¢j mutizete podivat téz v barevné verzi.

7. PFi FeSeni loh nemiiZete vyuZivat scény, vlastni banky anebo jiné pomocné soubory!
Jako feSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.bpr, uloha2.bpr, uloha3.bpr nebo
uloha4.bpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych tloh, mizete ziskat za funkcnost jednotlivych ¢asti zadani.
Tato hodnota se bude nasobit koeficientem v hodnoté 1 — 2, ktery budou pfidélovan za efektivnost
feseni a prehlednost programu. Skutecny pocet bodl za dané feSeni miize byt proto az dvojnasobny.

Koeficient bude hodnotit, nakolik je program efektivni (kratkost feseni), zda byly ke zkraceni
programu pouzity pomocnici (metody), zda byly Gcelné vyuzity bloky ptikazl, cykly, podminky,
proménné, pole atd. a konecné celkova elegance feSeni. Program musi byt také prehledny, clenény do
radkd, které mohou byt odsazované, je-li to ucelné (napf. uvnitf pomocnika ¢i cyklu). Pro vétsi
piehlednost mohou byt pouziti pomocnici. Jednotlivé ¢asti programu musi byt okomentovany.



Regionalni kolo soutéze Baltik 2010, kategorie A a B

Uloha &.1 — A kat. — Mat&jovy ro§t’arny Pocet bodu: 26 bodu

a) Po spusténi programu se na obrazovce okamzité objevi krajinka podle obr. (zem — pfedmét
2139, oblacky — predméty 66 a 67).

obrazek1-1

V dolnim pravém rohu se objevi Baltik a rychlosti 7 postavi 3 chatky v letnim détském tabote.
Kdyz skonéi s praci, zmizi za rohem (odejde z pravého rohu obrazovky) a u prvni chatky
vlevo se objevi rost'ak Matéj. (8 bodit)

obrazek 1-2
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b) Matéj se velmi rad predvadi pred kamaradkami, a tak se rozhodne zavolat je ven, aby jim
ukazal, jak daleko umi dohodit kamenem. Mat¢j rychlosti 5 otevie dveie do kazdé chatky,
vejde, zavie za sebou, piemluvi kamaradku. Za chvilku (100 ms) vyjde z chatky hol¢icka

a postavi se vpravo vedle chatky. Hned po ni vyjde z chatky Mat¢j, otoCi se, zavie za sebou
dvete a jde k dalsi chatce.

obrazek 1-3

Kdyz jsou uz venku vSechny kamaradky, Matéj dojde pted posledni chatku, odkud se mu bude
nejlépe hazet kamenem. (12 bodii)

c) Matéj zaujme pozici, pocka 0,5 sekundy a hodi kamenem (pfedmét 3067).

obrazek 1 -4
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Bohuzel mu neda spravny smér, a tak kamen po dvojsekundovém letu trefi okno prvni chatky,
které se postupné rozbije (¢as rozbijeni 3 sekundy.) Program ¢eka na stisk libovolné klavesy
anebo tla¢itka mysi. (6 bodit)

obrazek 1 -5
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Uloha &2 — A, B kat. — Maté&j na pasece Poéet bodii: 24 bodi

a) Mat¢j i dalsi den v tabofe pokracuje ve svych roStarnach. Zavold svoje tfi kamaradky na
paseku za chatkami, protoze se chce pochlubit, jak umi pfeskakovat ohné. Na obrazovce
se objevi paseka. Je cela zarostla travou (pfedmét 1122). Z travy vykukuje na nahodnych
mistech pfesné 10 patezi (pfedmét 12127) a 5 hromadek dieva (piedmét 1142). (8 bodii)

obrazek 2 -1

b) Nyni ovladas kroky Matéje sam pomoci kurzorovych klaves. Mat&j nemize prochazet pies
pafezy. KdyZ narazi na hromadku dreva, jeho rostacka povaha mu napovida, aby ji zapalil.
Postupné na pasece zapali vSech 5 hromadek a mize pies né pieskakovat (miaze ptfes ohné
prochazet). (8 bodit)

obrazek 2 — 2
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c) V okamziku, kdy Mat¢j zapali posledni hromadku dfeva, Mat¢j zmizi a na jeho misté se objevi
dobry duch lesa. Také ho ovladas kurzorovymi klavesami. Duch muze prochazet pies
vSechny predméty. Zapalené ohné po rostaku Matéjovi vSechny najednou uhasi a potom
zmizi. Program ¢eka na stisknuti libovolné klavesy anebo tlacitka mysi. (8 bodii)

obrazek 2 - 3
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Uloha &.3 — A, B kat. — Mat&j ve hvézdarné Pocet bodu: 50 bodu

a) Baltik s Matéjem pozoruji souhvézdi. Na obrazovce se najednou objevi rdm monitoru
(pfedméty 141, 1056, 1057, 1058, 1071, 1072, 1073), na kterém bude probihat vysilani
z vesmirné sondy.

obrazek 3 -1

Vzapéti se v pravém dolnim rohu objevi Baltik, pfejde do stfedu dolniho fadku a otoCi se
nahoru. Pl sekundy po tom, kdy se zastavi, se v levém dolnim rohu objevi astronom Mat¢j
(banka 9) a ptijde k Baltikovi (zastavi krok pied Baltikem).

obrazek 3 -2
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Také Matgj se oto¢i smérem nahoru a spole¢né s Baltikem sleduji, kdy se na obrazovce objevi
souhvézdi, teda 6 hvézdicek (pfedmét 13056) v seskupeni podle obrazku. Souhvézdi se
zobrazi najednou. (10 bodii)

obrazek 3 -3

b) Po objeveni souhvézdi se Baltik rozhodne piedvést Matéjovi svoje ¢arodéjnické schopnosti.
Vstoupi na plochu monitoru, postupné ptejde k jednotlivym hvézdickam v potfadi podle
nasledujiciho obrazku a kazdou hvézdicku roztoci tak, ze ta se oto¢i dvakrat dokola v prub&hu
2 sekund. Matg&j stoji na misté a diva se na Baltika. (Cisla na obrazku pouze uréuji poradi,
neni vasi ulohou je zobrazit.)

obrazek 3 -4

Po roztoceni posledni hvézdicky se Baltik vrati na svoje misto vedle Matéje, oto¢i se nahoru
a program ¢eka na stisknuti libovolné klavesy anebo tla¢itka mysi. (10 bodii)
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c) Supernova. Hvézdi¢ky z monitoru zmizi. Zustane ramecek a Baltik s Matéjem. Na obrazovce
vybuchne supernova. Bude to vypadat tak, Ze pfiiblizné ve stiedu se objevi bily kruh
s pramérem 100 bodd. Vzapéti se objevi 16 ¢ar tloustky 5 bodi nahodné barvy (mimo bilé
a ¢erné) a nahodné délky, jejichz jeden koncovy bod je ve stiedu kruhu. Mezi objevenim dvou
&ar uplyne 0,1 sekundy. Cary nemusi pfesahovat mimo kruh, ale nesmi zasahovat do modrého
ramecku ,,monitoru”. Cary se mohou navzajem piekryvat. Program &eka na stisknuti libovolné
klavesy nebo tlacitka mysi. (15 bodii)

obrazek 3 -5

d) Nové souhvézdi. Supernova zmizi, ziistane ramecek monitoru a misto n¢j se objevi na
obloze 7 vesmirnych objektli. Vznikaji tak, ze jejich stfed je v misté kliknuti mysi
kdekoliv na baltikové ploSe (nemusite kontrolovat, ¢i uzivatel kliknul dovnitf ,,monitoru®)
a jsou to kruhy vytvorené ze 4 ,,prouzki nahodné barvy (kromé bilé a ¢erné), pric¢emz

nejvetsi ma primer 20 bodu. n
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obrazek 3 -6

Po sedmém kliknuti se sedm objektd spoji zlutou ¢arou tloustky 2 body v tom potadi, jak
objekty vznikaly. Cary spojuji stfedy kruht.

obrazek 3 -7

Dv¢ sekundy po vykresleni zluté ¢ary program skonéi. (15 bodii)

10
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Uloha &.4 — B kat. — Baltik v laboratof¥i Pocet bodi: 40 bodi

a) Po spusténi programu se na obrazovce okamzité objevi ve stfedu horniho fadku nadpis ,,Baltik
ve fyzikalni laboratofi“ napsany pismem Times New Roman velikost pisma 16, barva Zluta.
Rychlosti 7 Baltik sestavi schéma elektrického obvodu podle obrazku 4 - 1, ve schématu je
zdroj napéti, spinaé, zarovka, ampérmetr (méfi proud I), voltmetr (méfi napéti U). Predméty
najdete v bance 4. Nad méfici ptistroje napiste znacky veli¢in U, I pismem Times New Roman
velikost pisma 12, barva zluta. Baltik piejde pod spina¢ otoCeny k nému a ¢eka na stisknuti
libovolné klavesy anebo tlacitka mysi. (10 bodii)

Baltik ve fyzikdlni laboratofi

obrazek 4 -1

b) V pravé casti obrazovky si Baltik pfipravi hlavicku tabulky podle obr. 4 — 2. PouZije ptitom
pismo Times New Roman zluté barvy, velikost 12. Hlavicka se objevi najednou cela. Program
pokracuje dal az do stisknuti klavesy M (méfeni).

11
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Baltik ve fyzikalni laboratof1

U/Volt I/Ampér R/ohm P/ Watt

obrazek 4 — 2

Baltik zacind meéfit nasledovné: zapne spinaC (pfedmét ¢. 4004), soucasné se slabé rozsviti
zarovka (predmét €. 3083). Baltik pocka po rozsviceni zarovky 1 sekundu a za¢ne do tabulky
zapisovat hodnoty prvniho méfeni. Mezi jednotlivymi vypisy Cisel v fadku uplyne vzdy 0,2 s.
Napéti U bude zacinat vstupni hodnotou 10 V, proud I vstupni hodnotou 0,2 A. Ve sloupci
odporu R se bude vypisovat podil napéti U a proudu 1. Ve sloupci vykonu P se bude vypisovat
soucin napéti U a proudu I. (10 bodii)

Baltik ve fyzikalni laboratof1

U/Volt 1I/Ampér R/ohm P/Watt

obrazek 4 — 3

12
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c) Po vypisu Baltik vypne spina¢ a zarovka zhasne. Opét program ¢eka na stisknuti klavesy M.
Baltik opét zapne spinac, zarovka se rozsviti jest¢ vic (pfedmét ¢.3084), Baltik pocka 1
sekundu a opét vypise hodnoty do dalsiho fadku tabulky, mezi sloupci pocka 0,2 s. Napéti
vzrusta vzdy o 5 Voltta a proud 0 0,1 Ampéru.

Baltik ve fyzikalni laboratofi

U/Voit I/Ampér R/ohm P/ Watt

/_
D

obrazek 4 — 4

Po vypise druhého fadku Baltik opét obvod vypne, zarovka zhasne a Baltik ¢eka na stisknuti
klavesy M.

Baltik ve fyzikalni laboratofi

U/Volt I/Ampér R/ohm P/Watt

obrazek 4 -5

Stejnym zptisobem uskuteéni tfeti méfeni, pricemz zarovka sviti nejsilnéji (predmét ¢.3085).
Baltik po 1 s vypise postupné hodnoty tretiho méteni. (10 bodii)

13
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Baltik ve fyzikélni laboratofi

U/Volt I/Ampér R/ohm P/Watt

| |
€,

LI

obrazek 4 — 6

d) Po uskute¢néni posledniho méfeni Baltik opét obvod vypne. Tii méfeni Baltikovi staci na to,
aby odvodil dva fyzikalni vzorce. Rozmysli 2 sekundy, rychlosti 7 piejde pod tabulku
a napiSe vzorce do ramecku kastanové barvy. Vzorce napise pismem Times New Roman Zluté
barvy, velikost 16. Program skon¢i po stlaceni klavesy K. (10 bodii)

Baltik ve fyzikélni laboratofi

U/Volt 1I/Ampér R/ohm P/Watt

obrazek 4 — 7

14
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