Vanoc¢ni sou#zni setkani piznivar Baltika ve
Strakonicich 12.-13.12.2008

Zadani pro B4 - pibéh
Podle nasledujiciho scaeavytva: vlastni gfib¢h. Pouzij vSe,
co umis. VylepSeni neni na zavadu. MusiS ale dodstevu.

1. Baltik se jednoho krasného prosincového dne probudi
zjistil, ze venku napadl snih.

2. Tak se zaradoval a vysSel ven, ze si postagtigiaka.

3. Uvélel jednu kouli, pak druhou, polozil je na sepigdal
ruce a nakonegytvoril hlavu.

4. Pak vyndal z kapsytjpravenou mrkev, nahradaepici,
z pod s&hu vyhrabal par kamirika sréhulaka si vyzdobil.

5. Kdyz n¢l srehulaka hotoveho, vratil se spokogethom a
zasedl k paitaci.

Provedeni fib¢hu je jen na vas. Bkete si zvolit mezi 2D a 3D
programovacim rezimem s Baltikentideh ve 3D je ale &Sinou
hezi nez ve 2D, dostanete z§ mice bodi.

Namgty: mizete udlat pekné vytv&eni kouli (nap. valenim),
umoznit uzivateli ovladat Baltika fjpvaleni kouli a vytvéeni
srehulaka), pidat dalSiho Baltika, ktery bude pomahat...
Pokud budete brzo hotovi, klidtam Fidejte pokr&ovani
piibéhu, napgiklad: Baltik si doSel pro vakai stromek do lesa,
donesl si ho dofha pEkné si ho vyzdobil.

Doporuceni :

Nezapome prib¢zné ukladat svj vytvor. Ukladej ho na
plochu do wené slozky pod nazvenRIBEH.

Pokud budes ptgbovat s ukladanim pomoci, neboj se
zeptat.



