The Ultimate Combat 1D

The Ultimate Combat 1D je jednoducha strategicka hra zaloZena na principu
,.kamen — nuzky — papir. VaSim tikolem je vyhrat 3 z 5 soucasné probihajicich bitev
(1 bitva = 1 tadek) tim, Ze dostane alespoii jednu jednotku kromé& bomby na startovni
policko protihrace.

Pribéh hry
Na zacatku hry kazdy hrac¢ dostane 4 mince. Poté miZete poloZit své jednotky na
jakeékoliv prvni policko kteréhokoliv fadku. Po kliknuti na ikonku ukonceni tahu se
vSechny jednotky pohnou. Dalsi nasledujici tahy probihaji nasledovné:

1. Kazdy hrac¢ dostane 1 minci

2. Hrac¢i mohou pokladat jednotky

3. Pokud miiZze tak prob&hne boj, vitézny hra¢ dostane 1 minci

4. Jednotky se pohnou

5. Ukonci se tah.
Takhle miize vypadat priitbeh hry:




Hraci plocha
Hraci plocha vypada po startu hry nasledovné:
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Prvni karta — PéSak, dokaZe porazit luciStnika, ale podlehne jezdcovi
Druha karta — LuciStnik, sestfeli jezdce, ale nedokaze prostielit Stit péSaka
Treti karta — Jezdec, lehce ptevalcuje péSaka, ale na lu€istnika nestaci
Ctvrta karta — Bomba, porazi jakoukoliv jednotku, ale sama se zni¢i, navic
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neziskate zddné penize za porazenou jednotku.
Ukazatel poctu vaSich minci

Timto tlacitkem ukoncite tah

Rychla napovéda, kdo koho dokdze porazit
Sem vkladate vaSe jednotky

Zde se objevuji jednotky protivnika
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FAQ (Casto kladené dotazy)

Co se stane pri setkani dvou stejnych jednotek?

Ob¢ zmizi a oba hraci dostanou 1 minci.

Co kdyz se bomba dostane na startovni policko protihrdace?

Majitel bomby dostane 1 minci, bitvu na daném tadku ale nevyhral.



