Skolni kolo soutéze Mlady programator 2012,
kategorie Aa B

Uloha 1 - Medvidci 34 bodu
A. Baltik hledal misto, kam by postavil svoji chatku. PfiSel do lesa, kde svitilo sluni¢ko. Na
obrazovce se najednou objevi les (predmét ¢. 12) presné podle obrazku €. 1 se slunickem
(pfedmét ¢. 63). Program ceka na stisk klavesy anebo tlacditka mysi. (6 bod()

Obrdzek ¢. 1

B. Baltik si pripravil material (predmét ¢. 72, 52, 53 — stfecha, predmét ¢. 3 — okno, predmét ¢. 4
— dvere a predmét €. 40, 58 — ploty) a pustil se do prace. Postavil prvni chatku vlevo — chatka i
s plotem se objevi celd najednou. A po 1 s (1000ms) i chatku pro kamarada vpravo. Pak
rychlosti 5 jde ke své chatce vlevo, otevie dvere, vejde dovniti a zavie dvere (obrazek €. 2).
Program ceka na stisk klavesy anebo tlacitka mysi. (8 bod)

Obrdzek ¢. 2
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Nastal vecer — misto slunicka se rychlosti 9 objevi mésicek (pfedmét €. 64) a v okynkach
chatek se rozsviti (predmét ¢. 1148). Mezi stromy se objevi medvidci (predmét ¢. 10086)
presné podle obrdazku €. 3). Cely obrazek se objevi najednou. Program ceka na stisk klavesy

anebo tlacitka mysi. (10 boda)

Obrdzek ¢. 3

Baltik potfebuje jit za svym kamaradem, ale boji se medvidk(. Otevre dvefe svoji chatky,
vyjde ven, zavre dvere a béZi rychlosti 7 k chatce kamarada. Cestu si voli podle sebe, ale musi
se vyhnout medvidkim a stromim. Tam otevrie dvere, vejde dovnitf a zavie dvere. Po 1s
(1000 ms) bézi zas zpét do své chatky. To se opakuje 3x. Program konci po stisku klavesy
anebo tlacitka mysi. (10 bodu)



