Skolni kolo soutéze Mlady programator 2012,
kategorie Aa B

Uloha 2 - Prebijena 39 bodii

Baltik s kamaradem Tomasem se rozhodl, Ze si zahraji prebijenou v kartach.

a)

b)

Baltik dojde rychlosti 5 na obrazovce na soufadnice 4,5. Ptipravi si bali¢ek karet — predméty
€. 12104 a 12119. Balicek se objevi najednou bez oblac¢ku. Pak pfijde rychlosti 5 z pravého
dolniho rohu Tomas (chlapec z banky 9). Postavi se na soufadnice 10,5. | on si pfipravi pred
sebe svij balicek karet — predméty ¢. 12074 a 12089. Balicek se objevi najednou bez oblacku.
Uprostied obrazovky ve vysce 60 bodU se objevi napis ,,0:0“. Napis je pismem Arial, velikost
20, Zluté barvy. Program ¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (7 bod()

Prvni vyklada Baltik. Vedle jeho balicku vpravo se objevi (najednou) ndhodna karta za banky
12. Program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. Pak vyklada Tomas — opét se vedle
balicku Tomase objevi najednou nahodnad karta - vlevo. Program ceka na stisk klavesy nebo
tlacitka mysi. (8 bod()
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c) Program vyhodnoti hru. Podle toho, koho je karta vyssi, se objevi text, kdo vyhral — text je
uprostied obrazovky ve vysce 230, pismo Arial, velikost 16, Zluta barva. Text po jedné
sekundé (1000ms) zmizi a vyherci se ptipiSe bod. Program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka
mysi. Pokud maji karty stejnou hodnotu, pak po stisku klavesy nebo tlacitka mysi vyklada
znovu Baltik a po stisku klavesy nebo tlacitka mysi vyklada znovu Tomas. (9 bodu)
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Vyhral Tomas

d) Hra se opakuje 10x (body b a c). Po poslednim kole se na obrazovce objevi napis, kdo vyhral
celou hru nebo ,,Nerozhodné“ — pismo Arial, velikost 16, Zluta barva. Po 1s program skonci. (5
bod()

Vyhral Tomas - celou hru!

e) Narocnéjsi varianta — karty jednoho hrace se nesmi opakovat. (10 bod()



