MysSakovo bludist &

Baltik vytvofi z predmét 145 (azurovy obdélnik) bludisté podle obrazku. Nezalezi na
tom, jak rychle ho vytvofi ani na tom, zda bude béhem vytvareni chodit po obrazovce
nebo zlGstane na jednom misté. AZ bude bludisté hotové, bude Baltik stat na pozici

vlevo dole oto€eny na vychod a ¢ekat na stisk libovolné klavesy nebo tlaCitka mysi.

Baltik zmizi a najednou se celé bludisté okamzité zméni: tam, kde pGvodné byla
¢erna plocha se vSude objevi zdi (pfedmét 2) a tam, kde byla cesti¢ka z azurovych
obdélnikd se naopak objevi ¢erna barva. Vysledkem je tedy ¢erné cesta ve vyzdéné
ploSe — viz obrazek.

Na zacatku Cerné cesty se objevi mysak (viz predméty 10121 — 10140) otoCeny na

vychod a ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo tlaitka mysi.

MysSak projde rychlosti 5 bludistém na jeho konec, tam se otoci a dobéhne rychlosti 7
zase na zacatek, kde otoCeny na sever opét ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo

tlaCitka mysi.



Zly Carodéj (pfedmét 9026) se objevi prahledné v levém hornim rohu Baltikovy
plochy a vy€aruje mysakovi do cesty 3 prekazky z predmétu Cislo 3028 — na pozicich

podle obrazku.

Mysak se nezalekne. Znovu jde na konec bludisté, pfed kazdou ze 3 prekazek
se zastavi, rozkouse ji a sni — na misté prekazky se pfedmét 3028 postupné zmeéni
na 3027, 3026, 3025 a tak dale postupné az na 3016 a poté uplné zmizi. Celé Zrani
prekdzky bude mysakovi trvat nékolik sekund.

Pak bude postupovat dal a skon&i na pravém hornim konci bludisté oto¢eny Celem

k nam (na jih). Ceka na stisk libovolné klavesy nebo tlagitka mysi.

Nakonec mysSka dojde zpatky na zacCatek bludisté. Zly ¢arodéj se lekne nebojacné

mySky a zmizi. MySka se vitézné zatoCi 5krat dokola a po sekundé se program

vypne.



