
  
 
  

1. Tým SG-1   složený ze 4 členů cestuje hvězdnou branou na různé planety. Pokaždé  
se objeví název planety, kam se výprava chystá a dále  hvězdná brána, která se 
otevírá. Do otevřené červí díry vstoupí celý tým SG-1.  
4,2 

2. planeta CHULAK. 
Je to hornatá planeta plná stromů a je to domovská planeta Tielka.  Tři členové 
SG-1 se schovají do úkrytu a na planetě se pohybuje jenom Tielk. Navštíví přítele 
a popovídá se s ním o situaci na CHULAKU.  Vymyslete rozhovor.  
4,2 

3. planeta PX-268.  
Tady probíhá těžba nakadahu.  
Uvidíme, jak otroci těží  nakadah  a jak se prohlubuje  díra v zemi a vedle se 
zvedá  hromada.. Část nakadahu si odvezou všichni 4 členové  SG-1 na planetu 
Zemi a zaplatí za něj . 
4,2 

4. planeta EURONDA 
Na této planetě se stále válčí. Uvidíme varovné  létající střely a výbuchy. (žádné 
raněné ani mrtvé). Jakmile sem přijde SG-1, plukovník O ‘Neel  povede mírové 
vyjednávání a válka se ukončí.. Obě strany vyvěsí bílý prapor 
4,2 

5. planeta XXX 
Tady se SG-1 setká s Goaudem se svítícíma očima a zjistí, že vězní lidi. Musíš 
vymyslet,  jak Gouda přelstí a vězně  osvobodí. 
4,2 

6. planeta PS-7 
Na této planetě je spousta hemžících se brouků, kteří se živí  kovem. Napadnou 
dokonce i hvězdnou bránu, která se tam objeví, zničí ji  a SG-1 musí  planetu opustit 
v kosmické lodi. 
4,2 

7. V kosmu letí kosmická loď, je ovládaná kurzorovými klávesami (šipkami). Musí 
se vyhýbat hvězdám a kometám. Když se konečně dostane na planetu Zemi,  objeví 
se nápis o šťastném konci. 
4,2 

Jména planet si můžete vymyslet vlastní.  
Můžete používat scény, kreslit vlastní předměty. Internet nepoužíváme. 
4 body jsou vždy za splnění podmínek (černě zvýrazněných)  
2 body jsou za dobré nápady, zpracování, grafiku. 
 


