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HVEZONA BRANA 5 vipra a lne

1. Tym SG-1 slozeny z&¢lena cestuje hvzdnou branou naizné planety. Pokazdeé
se objevinazev planety kam se vyprava chyst&dale hwzdna brana, ktera se
otevira. Do otewenécervi diryvstoupi cely tym SG-1
4,2

2. planeta CHULAK.
Je to hornata planeta plna stroni a je to domovska planeta Tielkaii Tlenové
SG-1 se schovaji do ukrytua na planétse pohybuje jenom TiellNavstivi pritele
a popovida se s nim o situaci na CHULAKWymyslete rozhovor.
4,2

3. planeta PX-268.
Tady probihdézba nakadahu
Uvidime, jak otroci&Zi nakadaha jak se prohlubuje dira v zemia vedle se
zveda hromada.. Cast nakadahu si odvezusichni 4 élenové SG-1 na planetu
Zemi azaplati za r¥j.
4,2

4. planeta EURONDA
Na této planetse stale vél. Uvidime varovnélétajici stirely a vybuchy (zadné
raniné ani mrtvé). Jakmile sentijoe SG-1, plukovnik O ‘Neepovede mirové
vyjednavani a valka se ukafi.. Obé strany vyvési bily prapor
4,2

5. planeta XXX
Tady se SG-1 setkd s Goaudensgi¢icima a&ima a zjisti, Ze ¥zni lidi. Musi$
vymyslet, jak Goudaiplsti a ¥zn¢ osvobodi.

4,2

6. planeta PS-7
Na této planetje spoustdnemzicich se brouli, ktefi se Zivi kovem. Napadnou
dokonce i h¥zdnou branu, ktera se tam objeznj¢i ji a SG-1 musi planetu opustit
v kosmickeé lodi
4,2

7. V kosmuleti kosmicka lod, je ovladana kurzorovymi klavesami(Sipkami). Musi
sevyhybat hvézdam a kometam. KdyZ se ka@neé dostane na planetu Zemi, objevi
senapis o ¥astném konci
4,2

Jména planet si tizete vymyslet vlastni.

MuZete pouzivat scény, kreslit viastiié@mety. Internet nepouzivame.
4 body jsou vzdy za spléni podminek €erné zvyraznénych)

2 body jsou za dobré napady, zpracovani, grafiku.
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