POVLTAVSKE SETKANI
1. ULOHA — Snéhurka a sedm trpasliki (23 bodi)
a. Hodnou Sghurku vyhnala macecha z lesa a ona hleda, kde IWanbydlet.
Na scég se objevi najednou chaloupka s trpasliky za plateian¢ velkymi
houbami. (od neptSi k nejmensi - od 3 038 do 3 045")
Chaloupka a trpaslici jsougumety z banky 0, houby jsou z banky 3.
Srehurka je v levém dolnim rohu a progréeka na stisk klavesy neboditka mysi
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b. Srehurka bloudi v lese —#pjde doprava a pak &pdoleva. Pak kori@¢ uvidi
chaloupku - jde doprosd obrazovky a dojde aZqa ni.
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Zavola na trpasliky: ,NMzu u vas bydlet?* Tento zluty napis s velikgssima 20 se
objevi vlevo nahie a progranteka 2 sekundy (Shurkaceka na odpaxd?).

Kdyz se nic negje, napadne Shurku, Ze by mohla trpaslikyéim obdarovat. Jde
postupr ke vSem trpaslikm a poloZi ped kazdeho &jaky darek, a pak jde znovu
cekat red chaloupku. (darky siiiete vymyslet libovol& ale kazdy musi byt jiny)

MGZu u vas bydlet?




C.

no

Program opt ¢eka 2 sekundy a potom naraz vsSichni trpaslici v§iskahoru a
zarove seberou vSechny darky (ty zmizi) a trpaslicitzak, ANOOO!"
A protoze vSe dale dopadlo, program se sam za 2 sekundy ¢ikon
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ULOHA - Snézi (34 bodi)

Je zima. Na obrazovce se objevi Zdemy dolnitadek (gednét 150) a nahte 3rady
vlocek z pihlednych pedmeta 11 004, 11 005, 11 095) jako na obrazku.

Baltik stoji v levém dolnim rohu&@ka na stisk klavesy neboditka mysi.

b. Baltik marr ¢eka na ¥tSi mnoZzstvi s¢hu, aby si mohl postavit shulaka a tak se

rozhodne viskam pomoci. Baltik se bude pohybovat rychlogibmoci
kurzorovych klaves — vzdy se néioa popojde ve sénu Sipky.

Varianta leldi: Kdyz stoupne nadakou viatku, ta zmizi

Varianta €ZSi: KdyZ stoupne najakou vlatku, ta zmizi a hned Zae padat kolmo

dol.
Pokazdé kdyZz sebere (spadne) 1@eko se zvedne vySka&ru o jednuadu.




c. Kdyz sebere posledni viku, ma konén¢ dostatek s¢hu a postavi si shulaka
podobrE jako na obrazku. (musi mit 3 koule, hrnec &i2. o
Jakmile Baltik stoupne na hrnec, uloha pokja dalSicasti.

d. ProtoZe napadlo opravdu hadsrehu, Baltik si niize uzit sdhovou klouzaku..
Dokonce si miZe vybrat, jak velky kopec bude sjé&d
Nejprve se objevi scéna s 6 kamenyiljpedné pedntty 1120) a moznost pro vyb
kopce. Na obrazovce bude napis: Jak velky ma bye&®* A za nim vstup
z klavesnice pro zadani velkosti kopce.

—

jak velky mé byt kopec? [ ]

Lze zadavat pouzssla 1, 2, 3, 4, 5. KdyZz zadame jiné, nic se nestaprogram stale
¢eka na zadani spravnétisla.

Kdyz zadameislo 1— objevi se kopec kdéiti na 2. kameni, Kopec je z&zeny -
bily, pokryty Sedou ledovkowdra tlougky 5 bodi). Baltik vystoupdl krok nahoru a
sklouzne se dél Sjezd trva 5 sekund. Viz obr. 1

Po zadanéisla 2— kopec koni na 3. kameni se skluzavkou, Baltik vystoupé nalmar
2 kameny; sjezd trva 4 sekundy. Viz obr. 2

Takto to jde aZz de¢isla 5 — kdy bude kopec az z horniho kamene a $jedd
nejrychlejSi — 1 sekundu. Baltik se sklouzneljem program po 2 sekundach s&on

jak velky ma byt ki 7
jak velky ma byt kopec? jak velky ma byt kopec'

obr. 1 obr. 2



3. ULOHA — Velka Pardubickéa (67 bodi)
a. Na obrazovce se najednou objevi obrazek zavodhydpéd ni jsou boxy a keén
uprosted jsou stupipro vigze.
Dréha je tvéena pedmety: 136, 11 086, 11 072, 11 087, 11 061.
Boxy jsou z pedméta 1 043, 1 044, 1 045. Kérpsou 10 041 a 10 045.
Stupre pro vitze jsou pedméty 11 085 a 136.
Vlevo dole je napis START. Prograteka na stisk klavesy neboditka mysi.

b. Kon¢ zatnou zavodit tehdy, kdyz na klikneme levym tlaitkem mysi.
Kdyz klikneme na libovolného kénobjevi se najednou na startu (na drédze na
kostickovaném pednitu) a pak drahu celou préfne. Reskai pouze TAXISIV
piikop (ten v dolnfad?), ostatni pekazky proBhne normald. Kun kon¢i tam, kde
zatal (na kosttkovaném pednetu) a pak zmizi. Znazoéni preskoku pes TAXIS:

Potom klikame i na ostatni k&rkteri stejnym zgisobem proéhnou celou drahu.

c. Jakmile probhne cilem posledniti, program poka 1 sekundu a pak se najednou
kor¢ objevi na stupnich pro ¥#te. A protoze &eli vSichni stejg, objevi se na
kazdém stupni nahodré bud’ hnédy nebo Sedy kin. (Ale urité nemohou byt
vSichni Sedi). Progrageka na stisk.




e. Nyni se 8Zi dalSi dostih. Objevi se stejna scéna iikior boxech jako na zatku,
s drobnymi zninami:
- stupr vitézi jsou oznaenycervenymicisly z banky 6
- koné jsou umisg&ni nahodné. Podminkou je, Ze jsou 3 &di a 2 Sedi

Drahu nyni kog probshnou bez feskakovani Taxisovaiopu — vzdy jen rowh
Opet klikneme na libovolného ka@na ten se ocitne na praporku Tentokratékon
stisku mysi pobzi kazdy nahodh rychle, a to tak, ze kratSi Usekeébhe kin nahodg
od 500 ms do 1000 ms, delSi mu bude trvat 2x d&gslednycas se napiSe koni do
jeho boxu (v milisekundach).

Na z&¥¢r se na stupnich i objevi korg podle toho, jak rychledieli.
Muze se stat, Ze budou mitlteri stejnou rychlost — tentdtipad ale nieste.




