Kategorie C — BALTIE 4 ( stale pracujeme v reZzimu 3D s Baltikem)

1. Uloha —,Sumavsky prales”

a. Najednou se objevi prales tvorfeny fadami: 10 stromf(, 10 zelenych ploch (opakujeme
3x). Modely: 61, 57. Nad lesem je zeleny 3D napis SUMAVSKY PRALES. Program ¢&eka
na stisk klavesy.

b. Prales napadl klirovec — po 0,5 sekundé se v levé radé na kazdém 1.,3.,5.,7.a 9.
stromé objevi brouk (model 1.sgpm).

Na kraji lesa (na louce) se objevi Baltik a za¢ne napadané stromy kacet. Misto nich se
bude objevovat dfevo — poloZeny model 34. Kdyz Baltik dojde na konec louky, otoci
se a vykaci i ostatni stromy v fadé.

c. Pak se misto Baltika objevi auto, které stromy odveze (vSechny zmizi).
d. Nynima Baltik dostatek dreva a tak si na kraji lesa postavi hadjovnu




2. Uloha —,Z4ba“
a. Vytvorte modrou vodni plochu — ¢tverec - takové velikosti, aby se na néj veslo
10 x 10 modell. Na této plose bude vytvoreno bludisté do spiraly z modell kvétin
(107), nejdelsi ¢ast spiraly je tvofena 8 kvétinami.
Uprostred bludisté bude Zzaba (model 3) ve vSech smérech zvétseny 5x.
Baltik bude preménén na zelenozluty model 83, ktery si prfedstavime jako ¢apa.

Tento model bude ve vsech smérech zmensen na ¢tvrtinu (0,25) a bude stat na

zacatku bludisté.

b. Baltika — ¢apa ovladame nasledujicim zplisobem: pfi stisku Sipky dopredu ¢ap
popojde, pfi stisku Sipky doleva a doprava se otoci v pfisluSném sméru.
Cap nesmi prochazet kvétinami. Jakmile dojde k 74bé, sni ji a na obrazovce se objevi
napis — napf.: ,UZ jsem snédl Zabu.” Po 2 sekundach se program ukonci.

a

1Z jsem snédl Z3bu




3. Uloha - ,Bublifuk”
Bude se objevovat hlava - model 54 zvétSena 10 krat ve vSech 3 smérech.

Tato hlava bude otocend vidy ndhodné do jedné ze 4 svétovych stran a bude
vypoustét bubliny, které se budou tocit — dilky 13 044 aZ 13 055.

a.

b. KaZdé dalsi otoceni hlavy a nasledné vypusténi bubliny bude po stisku libovolné

klavesy. Vsechny bubliny budou zlstavat na obrazovce.
Bublina se vZdy objevi pfed hlavou a leti do vzdalenosti 5 modeld.

program bézi, dokud nestiskneme klavesu K.




