Uloha 2 — Matematickeé bludiSt & Poget bod : 65 b

Pracujte v 2D rezimu.

a) Na z@atku se zobrazi nahoéivytvorené bludid z 20 panal takto: 10 vodorovnych
panell z dvou gednetd €. 2 () a 10 svislych panek dvou gedmétt ¢. 104

Panely se zobrazi na ndhodnych poziciéitgmz nezalezi na tom, jak sékteré
prekryvaji (obrazek. 2.1).Radekg. 0 Zistava volny na vypistikladd. V bludisti se
zobrazi 5 matematickych znamének ,+“Fegmét €. 6133 a 5 matematickych
znamének ,-“ — pedmét €. 6072. Matematicka znaménka se zobrazi jen nalpéha
poli¢ku. Baltik se zobrazi na ndhodné pozici prazdnéiidla, ot&€eny na nahodi
vybranou s&tovou stranu.

Obr. 2.1

20 bodi

b) Baltik se v matematickém bludisti pohybuje pomagzorovych klaves. Po s@ani
kurzorové klavesy se atotim smérem a uéla krok, gi¢emz nesmi jit fes zel. Kdyz
se nachazi na pozici matematického znaménka, Zadwazlevém hornim rohu
nahodny piklad do 20 na dané znaménko — Ariagrt@, velikost 16, barva — reflexni
zelen&. Program kontroluje spravnost éstbprikladu — @i s€itani nesmi vysledek
prekrcgit Cislo 20 a pi odCitani nesmi byt vysledkem zaporgiélo. Vysledek
zadavame z klavesnice. Okénko pro vstup z klavesni velikost 3 znaky, je na
cerné, zadavany text — barva reflexni zelena. Pgkugisledek spravny, znaménko se
zmeéni na zvonéek — grednet €. 14. Pokud je vysledek nespravny, zobrazi se novy
priklad. Kdyz je v bludisti 10 zvord&U, znamena to, Ze je spré&mypocitanych 10
prikladd, ve stedu nultéhdadku se zobrazi text — KONECigpingty z bankyg. 2
(obrazeks. 2.2).

25 bodi



Obr. 2.3

c) Po stl&eni libovolné klavesy se zobrazi znovu nahodné matieké bludis stejré
jako v Uloze a) roz&né o 5 znamének nasobeni x"Fe@net €. 6134 a 5 znamének
déleni ;" — pfedmeét €. 6074. Celkem bude v matematickém bludisti 20
matematickych znamének. Podéljako v zadani a) budotfiglady zadadvané
nahod®@ a stejnym fontem. Program kontroluje spravnost aadakladu:

 SCitani do 100 — vysledek nigsahneislo 100

» Od¢itani do 100 — vysledek nesmi byt zapaiisto

» Nasobeni nasobkem do 10 — vysledekfesphneislo 100

* Déleni Blitelem do 10 — vysledek nesmi byt desetidisto

KdyZ je v bludisti 20 zvorikd, znamena to, Ze je vypibanych 20 pikladd spravre,
ve stedu nultéhdadku se zobrazi text — KONEepméty z banky€. 2. BEhem
celého Bhu programu po stéeni klavesy ESC program kéin



