Uloha 3 — Menu Pocetbod t: 45 b
Pracujte v 3D rezimu bez Baltika.
a) Vytvate program ovladany pomoci menu. N&&#u se na Zluté obrazovce objevi
hlavni nabidka:
KOULE
CINKA
KONEC
Texty budou psany tmamodrym pismem (vhodny font a velikost pisma zvelmi)
a budou umiginy priblizné uprosted obrazovky. Stejna pravidla budou platit i pro
jednotlivé podnabidky. VSechny polozky v jednottitiynabidkach se budou vybirat
kliknutim levého tl&itka mysi.
Po klepnuti na poloZkOULE se objevi podnabidka:
PLNA
DRATENY MODEL
ZPET
Po klepnuti na poloZkGINKA se objevi podnabidka:
VODOROVNA
SVISLA
ZPET
V této &asti musi fungovatifkazyZPET, které vrati uZivatele do nédené nabidky a
pfikazy hlavni nabidky{ONEC znamena ukaieni programu).
Poznamka: vy@ry pfikazl z menu musi samégimé fungovat i opakovaé, ne jen
jednou.
20 bodi
b) Po vybrani polozkiKOULE v hlavni nabidce:
- po klepnuti n®PLNA se cela obrazovka smaze, obarvi na bilo a objevi se
zelena plna koule sefetiem v pdatku sotiadnic a s polodgrem 2 m.
- po klepnuti ndRATENY MODEL se cela obrazovka smaze, obarvi na bilo a
objevi se dr&ny model zelené koule sdestiem v pdatku sotiadnic,
s polomérem 3 m a s 12 poledniky a 13 rovédkami .
V obou gipadech po stisknuti libovolné klavesy koule zmaizinovu se objevi
podnabidka pro kouli.
10 bodi

c) Po vybrani poloZkINKA v hlavni nabidce:
- po klepnuti nA/ODOROVNA se cela obrazovka smaze, obarvi na nav
modrou a objevi séinka sloZzena z dvou kouli a jednoho valce spojogicit®
koule. Koule o piimérech 1m budou Zluté a jejichfetly budou lezet na ose x
na sotiadnicich -0,8 m a +0,8 m. Spojovaci valec budedithade mit prmér
0,2 m.
- po klepnuti n&8VISLA se vytvdi stejnétinka, ale stiedy kouli budou leZet na
ose y na sdadnicich -0,8 m a +0,8 m.

V obou gipadech po stisknuti libovolné klaved&iynka zmizi a znovu se objevi

podnabidka pr@inku.

15 bodl



