Uloha 5 — bazény

a) Vycarujte Baltikové plose dva bazény podle obrazku. Zdi bazénd jsou tvoreny predméty 2. Na dnech
bazénu i nad obéma bazény jsou celkem 4 predméty 149 (zaviené svislé ventily) a mezi bazény je jeden
predmét 150 (zavieny vodorovny ventil. Potom program ¢eka na stisk klavesy.

b) Pomoci klepnuti mysi na jednotlivé ventily si hrajte s vodou v bazénech: klepnete-li na jakykoliv
zavieny ventil, otevie se. U bilého ventilu to znamen3, Ze se v jeho stfedu objevi ¢erny prouzek pres
celou Sitku predmétu umistény uprostred a Siroky 5 bodU. U Zlutého ventilu se objevi tentyzZ prouzek
umistény vodorovné uprostied pfedmétu. Klepnuti a kromé otevieni ventilu zavie jiny ventil, pokud je
otevreny. Je-li otevieny jeden ze dvou hornich ventild, pritéka do prislusného bazénu voda. To znamen3,
Ze ode dna po celé Sifce bazénu roste modry obdéinik (barva ¢. 2) — jeho vyska (hladina vody) se zvysuje
skokové rychlosti 5 bod( za 0,1 sekundy (vyzkouset, jestli je to dobra rychlost!). Napousténi bazénu se
zastavi bud' po zavieni ventilu nebo po dosazeni vrcholu bazénu. Je-li otevieny jeden ze dvou spodnich
ventild, hladina zacne stejnym zpUlsobem klesat. Klesani se zastavi po zavreni ventilu nebo po vypusténi
veskeré vody. Je-li otevieny spojovaci ventil mezi obéma bazény a je-li hladina vody alespori v jednom
bazénu nad Urovni otvoru tohoto ventilu, zaéne se voda prelévat z bazénu s vyssi hladinou do bazénu s
nizsi hladinou. Pretékani se zastavi bud' po uzavreni ventilu nebo po vyrovnani hladin. Nepfesnost vysky

hladiny v rozmezi 5 bod( zanedbejte.



