Uloha 3 - zavody figurek
a) Vytvorte na Baltikové plose 4 zavodni drahy podle obrazku. Jsou tvofeny predméty 141, 144, 148 a
149. Na start vycarujte figurky — predméty 13006.

b) Vpravo od drahy €. 1 se objevi hraci kostka a na ni ndhodna hodnota od 1 do 6 (pfedméty v bance 3.
Podle poctu puntikll na kostce se figurka v draze 1 plynule posune o stejny pocet poli¢ek. Potom kostka
zmizi a objevi se v drdze 2 a situace se opakuje, potom totéz v drdze 3 a nakonec 4. Potom je na tahu
opét figurka v draze 1 atd. Pokud néjaka figurka dojde az na konec drahy, zacne se vracet zpét, ovsem
zméni se na predmét 13020. Zavod skonci v okamziku, kdyz jedna figurka dojde opét na pocatek své
drahy. V tuto chvili skonci pohyb a Ceka se na stisk klavesy nebo mysi.

c) Opét se figurky postavi jako na prvnim obrdzku. Na kazdé draze se na ndhodnych pozicich (kromé
pocatecni) vycaruje jeden predmét 147 a jeden predmét 150.

Opét se bude opakovat pohyb figurek podle hodu kostkou popsany v ¢asti b). Pokud ale figurka
skonéi na ¢erveném poli, v pfistim kole bude vynechana. Pokud skon¢i na bilém poli, popojde
hned jesté o jedno pole. Zadvody opét skonéi v okamzZiku, kdy jedna figurka dojde zpét na zacatek
své drahy. Potom bude program cekat na stisk kldvesy nebo mysi.



