Uloha 4 - pexeso

a) Vytvorte na Baltikové plose pexesové karty — 8 x 8 predmétl 63. Predmét slunicko je rubem vsech
karet. V hornim fadku na pozicich podle obr. se zobrazi dvé dvojice nul — pfedméty 2001. Program ceka
na stisk klavesy nebo mysi.

b) ,,Rozdejte” karty — na 0,2 sekundy se soucasné objevi licové strany vsech karet. Licové strany jsou
tvoreny predméty 8 az 23. Kazdy je pfitomen 2x a jsou na nahodnych pozicich. Potom se opét zobrazi
slunicka. Baltik si ovSsem musi pozice vSech karet zapamatovat!

c¢) Hrajte pexeso. Na poli¢ckové pozici X=0, Y=1 se objevi srdicko (predmét 61) — znameni, Ze hraje hrac 1.
Dvakrat klepnéte mysi na nékterou kartu — vzdy se objevi licova strana. Klepnuti jinam se nepocitaji a
ignoruji. Jsou-li obé odkryté karty stejné, obé zmizi a ¢iselny Gdaj v levém hornim rohu se zvysio 1. V
tomto pripadé muzZe tentyZ hrac hrat jesté jednou. Nejsou-li karty stejné, opét se obrati zpét (objevi se
slunic¢ka) a na rfadé je druhy hra¢. Srdicko vlevo zmizi a objevi se vpravo na pozici X=14, Y=1 a stejnym
zplUsobem hraje druhy hrac. Hra skonci, az nezlistane Zadna karta.

d) Podle toho, ktery hrac ziskal vice bodu se objevi uprostied obrazovky napis , Vyhral levy hra¢” nebo
,Vyhral pravy hrac”“ — pismo



Vyhral levy hraé.




