TREFA DO KRUHU

a. Na obrazovce se objevi na@siaz se mysi trefit do kruhu Napis bude fiblizme ve stedu
obrazovkycervenou barvou, velikost pisma bude 20, typ pismal ANapis po dvou sekundach
zmizi.

b. Na obrazovce se vZzdy na sekundu objevi na n&hpaolzici Zluty kruh s pteinim pimérem 200
pixeli (bod). Sted kruhu se musi vzdy nachazet na ploSe obrazogkgtnicasti kruhu se mohou
na jakékoli stra& okraje nachazet za viditelnou plochou (obr. 3.1).
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c. Kdyz se klikne levym ttatkem mySi na plochu kruhufigejblizSim zobrazeni bude jehaiper
0 10 bod mensi. Pokudipkliknuti nebude kurzor mysi na zluté ploSe krupniymér kruhu se fi
dalSim zobrazeni o 10 bbdveétsi

d. Pokud se poda aby kruh Upla zmizel, objevi se napiSratulujeme, vyg¢isténi plochy ti trvalo
... sekund pricemz pget uvedenych sekund budas od objeveni se prvniho kruhu. Formét a
umiseni napisu je stejné jako nacatku programu.



