Narodni kolo soutéze Baltie 2011, kategorie Aa B

Pokyny:

1.
2.

Kategorie A tesi jen dlohy 1, 2, 3 a kategorie B jen ulohy 2, 3, 4!

Reseni tloh ukladejte do slozky, ktera se nachazi na pracovni plose pocitage. Jeji
nazev je stejny, jako je ID, které dostal vas tym pridélené jiz na krajskych kolech
(A3154, B2376 apod.). Reseni, ulozené v jiné slozce, nebude brano v Givahu. Pokud
vam ulozeni souboru déla problém, pozadejte 0 pomoc dozor vykonavajiciho ucitele.

Svoje feSeni pojmenujte podle ¢isel zadani uloh: 1.bpr, 2.bpr, 3.bpr, 4.bpr

4. ReSeni si ukladejte pribé&iné. Zabranite tak zbyteénym ztratim feSeni pfi

problémech s pocitacem.

5. Do programu tlohy v zadném piipadé nepiste jméno svého tymu anebo svoje jméno,
vaSe feSeni loh musi byt anonymni.

6. Pokud mate jakykoliv problém s pocitatem, ohlaste ho okamzité dozor
vykonavajicimu uciteli.

7. Na pracovni ploSe najdete také soubor se zaddnim tUloh pod nézvem
Baltie_2011 NK_AB_CZ.pdf, kde se na n¢j mizete podivat téZ v barevné verzi.

8. PFi FeSeni uloh nemiiZete vyuZzivat scény, vlastni banky anebo jiné pomocné
soubory! Jako ieSeni budou hodnocené jen soubory: 1.bpr, 2.bpr, 3.bpr a 4.bpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych tloh, mtzete ziskat za funk¢nost jednotlivych ¢asti
zadani. Tato hodnota se bude nasobit koeficientem v hodnoté 1 — 2, ktery bude ptidélovany za
efektivnost feSeni a piehlednost programu. Skuteény pocet bodt za dané feSeni muze byt
proto az dvojnasobny.

Koeficient bude hodnotit, nakolik je program efektivni (kratkost feseni), nebo zdali byli ke
zkraceni programu pouziti pomocnici (metody), anebo zdali byly ucelné vyuzité bloky
ptikazl, cykly, podminky, proménné, pole, atd. a konecné celkova elegance feSeni. Program
musi byt téz prehledny, ¢lenény do tadkd, které mohou byt odsazované, jestlize je to ucelné
(napf. uvnitt pomocnika ¢i cyklu). Pro vétsi piehlednost mohou byt pouziti pomocnici.
Jednotlivé ¢asti programu musi byt okomentované.
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Uloha é. 1: Skola — fesi pouze kat. A (59 bodl)

a. Okamzité po spusténi programu se objevi $kola pfesné podle obrazku. Na spodnim fadku
je zahon kvétin, kde se pravidelné stidaji kvétinky ¢ervena, modra, zluta (ptedméty 1109-
1111). Nad zahonem je cesta (piedmét 2146). U cesty stoji Skola a v levém hornim rohu
sviti mésicek. Program ¢eka 2 sekundy. 10 bodii

Obrazek 1-1

b. Zleva ptijizdi po cesté pan Skolnik na kole rychlosti 7 (8kolnik — pan na kole z banky 10).
Pijede az k pravym dvefim, pomalu je otevie, vejde, zavie (obr. 1-2). 200 milisekund po
zavieni se rozsviti v koteln¢, ve dvou oknech nalevo od pravych dveti se objevi svétlo.
Pan Skolnik v kotelné zatopi, aby détickam rano nebyla zima. Nejprve z pravého, potom
z levého komina vystoupi dym, ktery zmizi za hornim okrajem obrazovky. Takto se z
komini na stiidacku koufi a to se zopakuje tfikrat.(obr. 1-3). Po zatopeni pan $kolnik
prekontroluje §kolu. Na poschodich (1., 2., 3., 4.) se nahodné¢ rozsviti nahodny pocet oken,
nejvic vak 10. (obr. 1-4). Program ¢eka na stisk klavesy D, ¢imz odstartuje den. 18 bodii

Obrazek 1-2
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Obrazek 1-4

Po stisku klavesy D se okamzité zméni scéna nasledovné: Nastal den. VSechna okna Skoly
se zméni na modré. Kvéty rozkvetou (predméty 1139-1141). Misto mésicku se na oblohu
vy€aruji na horni fadek nahodné nejvic 4 mraky od prvniho po 12. policko (X=11).
Z pravého horniho rohu obrazovky vykoukne slunicko, piijde az na policko X=12. Trva
mu to 2 sekundy. Vtom do $koly za¢nou piichazet déti rychlosti 6. Nejprve dévéatko po
cesticce zleva piijde k levym dveiim, otevie, vejde, zavie. Potom po cestice zprava piijde
chlapecek k pravym dvetim, otevie, vejde, zavie. Toto se opakuje dvakrat. (obr. 1-5, 1-6).
A uz zvoni. Je slySet zvuk pipni. Program ¢eka 2 sekundy. 17 bodii
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Obrazek 1-6

d. Po dvou sekundach se obrazovka smaze. Okamzité se objevi ucebna informatiky. Po
obvodé plochy je zed z predmétu 2120. V ucebné jsou tii fady po 5 pocitacich jako na
obr. 1-7. Pocitace jsou vypnuté (pfedmét 8061). Prichazi zak Marek, rychlosti 6 zapina
pocitace v prvni fad€, objevi se na nich napis SGP (pfedmét 8065). Marek ziistane sedét u
posledniho pocita¢e v prvni fadé (pfedmét 9080). Prichazi zacka Andrejka, rychlosti 6
zapina pocitace v druhé fad¢.
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Obrazek 1-7
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Obrazek 1-8

Andrejka zistava sedét u posledniho pocitac¢e v druhé fad¢ (pfedmét 9100). Vtom
pfichazi rychlosti 6 Pavlik, zapinad pocitace v teti fad¢, zlstava sedét v 3. fade u
posledniho pocitace. Najednou se tfida zaplni détmi tak, ze v 1. a 3. fadé sedi jen
chlapci a v 2. fadé¢ jen dévcata. Program ceka na stisk libovolné klavesy anebo tlacitka
mysi. 14 bodii
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Obrazek 1-9
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Uloha &. 2: Dvere - fesi kat. Ai B (40 bod))

a. Baltik se ocitnul v bludisti, které je vytvorené péti fadami stén z predmétu cislo 2.
V kazdé ftadé¢ stén kromé horni fady jsou jedny dvefe na nahodném misté.
Aby Baltik umél projit bludistém, musite mu pfipravit v dolnich ¢tyfech ulickdch mezi
sténami na ndhodnych mistech ¢tyfi dortiky (pfedmét 12144 pruhledn€). V horni ulicce je
na nahodném mist¢ vlajka (pfedmét 73). 11 bodi
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Obrazek 2-1

b. Ulohou Baltika v prvnim bluditi je dostat se rychlosti 7 do horniho ¥adku na policko s
vlajkou (pfedmét 73), pfitom na otevieni dvefi ve sténach si potiebuje dobit energii tim, Ze
sni dortiky. Baltika ovladame kurzorovymi klavesami a to tak, Ze po stisku $ipky se Baltik
otoCi v jejim sméru a posune se o 1 policko vpted. Baltik nesmi prochazet sténami a
zavienymi dveimi. Kdyz se Baltik ocitne pied dveimi, ty se postupné oteviou, ale jakmile
nema Baltik energii ziskanou z dortiku, hned se zase zaviou. Baltik mize dvefmi projit jen
tehdy, kdyz ma dost energie (tedy kdyz snédl dortik). Kdyz Baltik stoupne na dortik, sni ho
(dortik zmizi), tak ziska Baltik energii a mize otevtit jedny dvefe. Kdyz dvefmi projde, tak
zlstanou oteviené.

Obrazek 2-2

Takto Baltik projde az do horni uli¢ky. Kdyz vstoupi na vlajku v horni uli¢ce, objevi se
nové - jiné bludisté (podivej na obr. 1-3). 14 bodi
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c. Nyni jsou v bludisti pouze zaviené dveie opét na nahodnych mistech ve Ctyfech dolnich
fadach stén (napi. jako na obrazku 1-3). Program ¢eka na stisk levého tlacitka mysi a
Baltik je neviditelny. Baltik se objevi na misté, kam klikneme mysi, musi to vSak byt
nékde ve volné ulicce (ne na sténé ani na dvefich). Najednou se Baltik objevi v bludisti,
rychlosti 5 se rozbéhne a najde si sam cestu do dvefi. (Takze ho uz neovladame.) Opét
nesmi prochazet sténami, a kdyz pfijde k néjakym dvefim, oteviou se (obr. 1-4). Baltik do
nich vstoupi, zmizi a dvefe se za nim zase zaviou. Dalsi dvete uz nehleda. Program skonci
sam po 1 sekund¢ od zavieni dveti, do kterych Baltik vesel. 15 bodiz

Obrazek 2-4
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Uloha &. 3: Pismena - fesi kat. A i B (48 bodl)

a. V celé této uloze bude Baltik neviditelny. Na obrazovce se objevi napis BALTIE-2011
ze zlutych pismen a ¢isel z bank 6 a 7. Pozadi bude mit stejnou modrou barvu jako pozadi
pismen v bance. (obr. 3-1). Program ¢eka na stisk klavesy anebo tla¢itka mysi. 5 bodii

BALTIE-2011

Obrazek 3-1

b. Pismena za¢nou postupné skakat o policko vy§ a zase zpét nasledujicim zpisobem:
nejprve poskoc¢i nahoru pismeno B, po 0,5 s se zase vrati. Po 0,5 s posko¢i nahoru pismeno
A a zase se po 0,5 s vrati. Takto posko¢i cely napis véetné pomlcky mezi textem. (obr. 3-2,
3-3). 7 bodu

B A
ALTIE-2011 B LTIE-2011

Obrazek 3-2 Obrazek 3-3

C. V nasleduicij ¢asti budou pismena opét skakat nahoru o policko vys, ale jen tehdy, kdyz na
pismeno najedeme kurzorem mysi (pfitom nemusime stisknout tla¢itko mysi). Pismena
neskacou v poradi, ale tak, jak na né najedeme mysi. Napf. najedeme mysi na cislo 2, to
vysko¢i nahoru a dolti, pficemz nahoie i dole ¢eka 100 ms, potom najedeme na pismeno I,
které vysko¢i nahoru a dold, atd. Toto sa opakuje do té doby, dokud nestiskneme klavesu
K. Potom program pocka 1 sekundu a pokracuje Casti d. 14 bodii

d. Nyni se pismena budou pohybovat opét o 1 policko nahoru a dolti popoifadé — zleva
doprava, ale tentokrat bude jejich pohyb plynuly (animovany). Kdyz se takto postupné
vystiidaji vSechna pismena napisu, program ¢eka na stisk klavesy anebo tlacitka mysi. 12
bodii
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BALTIE 2011 BALTIE-2011

Obrazek 3-4 Obrazek 3-5

e. Nyni pozadi zméni barvu na rizovou (¢. barvy 12), napis je stejny jako na zacatku.
Pismena za¢nou jedno po druhém plynule padat dold a mizet z obrazovky. Jakmile spadne
posledni pismeno, program skon¢i. 10 bodi

BEATE T IRES =825 08151 ATIESTIRES == 280841

Obrazek 3-6 Obrazek 3-7
=
Obrazek 3-8 Obrazek 3-9
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Uloha &. 4: Baltikovy obrazce - fes$i pouze kat. B (48 bodi)

a. V celém programu bude Baltik neviditelny. Naprogramujeme nékolik zajimavych obrazcd.
V prvnim obrazci se na obrazovce okamzit€ po spusSténi programu namaluje 195 Car
tloustkou 3 v horni ¢asti obrazovky a stejny pocet ¢ar se stejnou tloustkou v dolni ¢asti
obrazovky. Polovina ¢ar ma zacatek v hornim fadku a druha polovina ¢ar v dolnim fadku.
Vsechny ¢ary konéi ve stiednim bodé obrazovky. Cary maji ndhodnou barvu a vypada to
jako na obr. 4-1. Program ¢eka na stisk klavesy anebo tla¢itka mysi.

Obrazek 4-1
Po kliknuti mysi anebo stiskem tlacitka se rychlosti 7 za¢ne vykreslovat zbytek obrazovky
¢arami tloustky 1 s ndhodnymi barvami rizovou, okrovou anebo zlutou. Zacatek bude mit

cary ve stiedu obrazovky a konec v levém a pravém sloupci obrazovky piesné podle obr.
4-2.10 bodn

i |

Obrazek 4-2

10
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b. Program ¢eka na stisk klavesy anebo tlacitka mysi. Po kliknuti se Smaze obrazovka. Druhy
obrazec budou tvofit ¢ary vodorovné, tloustky 1, nahodné barvy, pficemz do poloviny
vysky obrazovky se budou délky ¢ar snizovat 04 body a od poloviny vysky obrazovky
ve spodni ¢asti se budou symetricky zvySovat 0 4 body. Obrazec bude podobny obrazci 4-
3, lisit se mohou jen barvami. 7 bodii

Obrazek 4-3

. Program c¢eka na stisk klavesy anebo tlacitka mysi. Po kliknuti smazeme obrazovku. Tteti
obrazec budou tvofit ¢ary tloustky 1, nahodné barvy okrové anebo Zluté, kreslené svisle
tak, Ze délky car se do Ctvrtiny Sifky obrazovky zkracuji 0 2 body, potom v dalsi ¢tvrting
Sitky obrazovky se zase prodluzuji o 2 body ato se zopakuje. Podivej se na obr. 4-4.
Program ¢eka na stisk klavesy anebo tlacitka mysi.

-l
A

Obrazek 4-4
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Po stisknuti libovolné klavesy se zleva okamzité¢ smazou vSechny ¢ary, které maji okrovou
barvu. Na obrazovce zlstanou jen ¢ary zluté barvy. Podivej na obr. 4-5. Program ¢eka na
stisk levého tla¢itka mysi. 13 bods

Obrazek 4-5

d. Posledni ¢tvrty obrazec budeme editovat my. Program bude Cekat na kliknuti levym
tlac¢itkem mysi. V bodé¢, kde klikneme, bude stied utvaru, ktery se bude nahodné¢ vybirat ze
4 geometrickych tvari:
1. zluty plny kruh primeéru 20
2. Ctverec S Cervenymi Stranami tloustky 5 a délky strany 20
3. Kruznice se zelenym obvodem tloustky 3 a prumérem 20
4. ¢ara azurové barvy s tloustkou 10 a délkou 20.

Utvary se nakresli jediné tehdy, kdyz budou celé viditelné na obrazovce. Jakmile by jen
kousek tutvaru zasahoval mimo obrazovku, nevykresli se nic. Program kresli tvary tak
dlouho, dokud neni stisknuta klavesa K. Po stisknuti K program kon¢i. 18 bods

Obrazek 4-6

12
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MAPA SOURADNIC
= X
body 0 39 78 17 156 195 234 273 M2 354 330 429 468 507 546 585
policka () 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
0
0
29
1
58
2
87
3
116
4
145
5
174
6
203
7
232
8
261
9




