Mezinarodni kolo soutéze Baltie 2011, kategorie Aa B

Pokyny:
1. Kategorie A fesi jen ulohy 1, 2, 3 a kategorie B jen ilohy 2, 3, 4!

2. Reseni uloh ukladejte do slozky, ktera se nachazi na pracovni plose poditace. Jeji
nazev je stejny, jako je ID, které jste dostali pii rozdavani Gloh. Reseni, ulozené v jiné
slozce, nebude brano v tvahu. Pokud mate problémy s ulozenim souboru, pozadejte 0
pomoc dozor vykonavajiciho ucitele.

Svoje fesSeni pojmenujte podle Cisel zadani tloh: 1.bpr, 2.bpr, 3.bpr, 4.bpr

4. ReSeni si ukladejte pribéiné. Zabranite tak zbyteénym ztratam feSeni pfi
problémech s pocitacem.

5. Do programu tulohy v Zzadném ptipad¢é nepiste jméno svého tymu nebo svoje jméno,
vase feSeni uloh musi byt anonymni.

6. Pokud mate jakykoli problém s pocitatem, ohlaste ho okamzité dozor
vykonavajicimu uditeli.

7. Na pracovni plose najdete téZ soubor se zadanim tloh pod nazvem
Baltie_ 2011 MK_AB_CZ.pdf, kde se na n¢j muzete podivat téz v barevné verzi.

8. Pf¥i FeSeni uloh nemiiZete pouZivat scény, vlastni banky nebo jiné pomocné
soubory! Jako Feseni budou hodnocené jen soubory: 1.bpr, 2.bpr, 3.bpr a 4.bpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych uloh, mizete ziskat za funkénost jednotlivych ¢asti
zadani. Tato hodnota se bude nasobit koeficientem v hodnoté 1 — 2, ktery bude ptidélovany za
efektivnost feseni a piehlednost programu. Skuteény pocet bodii za dané feSeni mize byt
proto az dvojnasobny.

Koeficient bude hodnotit, nakolik je program efektivni (kratkost feSeni), nebo zda byli ke
zkraceni programu pouziti pomocnici (metody), anebo zda byly Gc¢elné vyuzité bloky ptikazi,
cykly, podminky, proménné, pole atd. a kone¢né celkova elegance feSeni. Program musi byt
téz piehledny, ¢lenény do tadku, které mohou byt odsazované, jestlize je to Gcelné (napf.
uvnitf pomocnika ¢i cyklu). Pro vétsi prehlednost mohou byt pouziti pomocnici. Jednotlivé
¢asti programu musi byt okomentované.
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Uloha é. 1: Oprava domkii — fesi jen kat. A (45 bodl))

a. Na obrazovce se najednou objevi Baltikova vesnicka, stejna jako na obr. 1-1. Domky jsou
tvofeny predméty 2, 4, 6, 7, 105. V hornich dvou fadach je modra obloha, dole je trava
z ptedmétu 1122. Program ¢eka na stisk klavesy nebo tlactitka mysi. 7 bodi

Obr. 1-1

b. Zlevého dolniho rohu vyjde holicka, ktera se uci kreslit graffiti. Vybrala si domky
v Baltikové vesnici. Jde stale po zelené travé rychlosti 7, vzdy kdyZ je vlevo od ni sténa,
nakresli na ni graffiti. Na prvni domek kresli graffiti - prithledny predmét ¢islo 11 034,
na druhy domek pruhledny predmét 11 035 a na posledni kresli prihledny predmét ¢islo
11 008. Viz obr. 1-2 az 1-3. KdyZz vSechny domky pokresli, odejde doprava a zmizi.
7 bodu

Obr. 1-2
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c. Baltik leti nad vesnici ve svém letadle. Preleti zprava doleva nésledujicim zplsobem:
letadlo se nejprve celé najednou objevi Gplné vpravo, pak po 300 milisekundach se posune
o 1 policko doleva a takto pieleti celou oblohu, az vyleti vlevo.

Obr. 1-4 Obr. 1-5

Baltik vid¢€l, co se stalo s jeho vesnickou a rozhodl se domky opravit. A protoze je
carodgj, vymyslel, Ze ze svého letadla vzdy vyleje na domek barvu a tim jej naraz obarvi.
Letadlo leti stejné jako v pfedchozim ptipadée, ale vzdy, kdyz je nad kominem domku,
zastavi se na 1 sekundu, vyleje se z néj barva — sprej s hustotou 200 bodu, ktery bude
v sifce jednoho piedmétu a bude se rozprostirat od letadla az ke kominu jako na obr. 1-6.
Sprej uvidime po dobu 1 sekundy, dokud letadlo stoji, potom zmizi a zaroven se stény
domku obarvi v téze barve, jako byl spre;j.

Obr. 1-6 Obr. 1-7

Letadlo leti dale, az dokud nedoleti nad dal§i komin. Opét se zastavi a stejné jako
v predchozim ptipadé¢ vyleje sprej a obarvi dal§i domek. Domky budou obarvené barvami
zprava: zluta(14), okrova (13), rzova (13). Vid obr. 1-6 az 1-9.

Obr. 1-8 Obr. 1-9

Jakmile letadlo odleti, program ¢ekéa na stisk klavesy nebo tlacitka mysi . 20 bodi
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d. Kdyz uz Baltik zac¢al domky opravovat, rozhodl se, Ze také opravi stfechu. Postavil leseni,
které je z pfedmétu 6 132 a toto leSeni se objevi naraz mezi domky, viz obr. 1-10. Po
stisku klavesy P se vlevém dolnim rohu objevi stary Baltazar a zacne rychlosti 5
opravovat stiechu: vyleze na posledni stupinek leSeni, zlistane na ném stat a opravi okraje
sttechy, na které¢ dosdhne, ptredméty 52 nebo 53. Pak sleze, obejde domek po trave a
vyleze na dalsi leseni. Viz obr. 1-11 az 1-12

Obr. 1-10

Obr. 1-11 Obr. 1-12

Takto opravi vSechny stiechy, na které z leSeni dosahne a pak odejde do pravého dolniho
rohu a tam zmizi. Po 1 sekundé¢ zmizi i leSeni (obr. 1-13) a po dalsi sekund¢ se program
sam ukon¢i. 11 bodz

Obr. 1-13
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Uloha é. 2: Neporadny Jan - feéikat. Ai B (50 boda)

a. Jan je nepotfadny chlapec a stale néco hleda. Mél si pfinést do Skoly hodiny, ale nemohl je
najit. Na obrazovce se najednou objevi jeho pokoj se skiinémi (pfedmét 41), v jedné jsou
vidét hodiny (pfedmét 18) piesné jako na obrazku. (Obr. 2-1). Jan stoji v levém dolnim
rohu a po stisknuti kldvesy nebo tlacCitka mySi dojde sam libovolnou cestou (nesmi vSak
Slapat na skiing) pfed hodiny, sebere je (misto hodin se objevi stejna skiin jako ostatni) a
stejnou cestou se vrati do vychozi polohy. Program ¢eka na stisknuti klavesy nebo
tlacitka mysi. 10 bodn

?IEIE
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Ann

Obr. 2-1

Dalsi den Jan hled4 sviij mobil v jiném pokoji, ktery vypada stejné jako na obrazku 2-2 a stoji
na pozici jako na tomto obrazku.

Obr. 2-2

Po stisknuti libovolné klavesy nebo tlacCitka mySi se mobil (predmét 12 135) objevi
nahodné na nékteré skrince. Tentokrat ovladame pohyb Jana kurzorovymi klavesami a to
tak, Ze po stisku Sipky se Jan oto¢i v jejim sméru a posune se o 1 policko vpied. Jan
nesmi prochdzet skiinémi. Jakmile dojde az pfimo na mobil, sebere jej a pfiblizné
uprostied obrazovky se objevi napis ,,Hura, nasel jsem mobil“ viz obr. 2-4. Napis bude
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zluty, velikost pisma 15, na druhu pisma nezalezi. Program opét ¢eka na stisk klavesy
nebo tlacitka mysi. 6 bodii
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b. Posledni den hleda Jan ucebnici. Ocitne se v dalsim pokoji, ¢eka ve své vychozi pozici —
viz obr. 2-5. Ucebnice (pfedmét 12 131) je umisténa nahodné kdekoli na ploSe (muze byt i
na skiinkach i vedle skiin€k). Tentokrat ovladdme pohyb Jana pomoci mysi. Jakmile
klikneme na néjaké policko, Jan se plynule (animovang) na toto poli¢ko ptesune. (obr. 2-
6) Klikneme na dal$i policko, opét se presune a to tak dlouho, dokud neklikneme na
policko, na kterém je umisténa kniha. Jakmile se Jan dostane na toto poli¢ko, kniha zmizi
a nahofe pfiblizné uprostfed obrazovky se objevi népis: ,,Hura, naSel jsem knihu* (opét
zluty, velikosti 15. — viz obr. 2-7. Po 1 sekundé¢ se program sam ukondi.
24 bodui



Mezinarodni kolo soutéze Baltie 2011, kategorie Aa B

|
e e
=




Mezinarodni kolo soutéze Baltie 2011, kategorie Aa B

Uloha é. 3: TRIATLON - resi kat. Ai B (57 bod)

Baltici se sesli, aby si zasoutézili v triatlonu. Triatlon je soutéz, ktera ma 3 soutézni

discipliny: plavani, jizdu na kole a b¢h.

a. Hned po spusténi programu se piiblizné uprostied obrazovky na bilém pozadi objevi napis
TRIATLON, pismo ,,Arial“, velikost 36, tu¢n¢, barva pisma ¢ervena. Baltik je
neviditelny. Program ¢eka na stisk klavesy nebo tla¢itka mysi. Obr. 3-1. 2 body

TRIATLON

Obr. 3-1

b. Prvni disciplinou je plavani. Na obrazovce se najednou objevi plavecky bazén (obr. 3-2).
Ma 5 plaveckych drah, které jsou oddé€lené ¢arami. Draha ma vysku poli¢ka (29 bodu).
Céry, které oddéluji jednotlivé drahy, maji tloustku 3 a barvu namoinicka modra. Voda
v bazénu ma barvu azurovou. Start a cil je Sedy. Pozice na startu jsou o¢islované od 1 do 5
(pfedméty ¢. 2002 - 2006). Napisy ,,Start™ a ,,Cil* jsou napsané pismem ,,Arial“, velikost
10, tu¢ng, barva Cervena. Na startu stoji 5 Baltikd. V levém hornim rohu je napis
LPLAVANI“ (pismo ,,Arial“, velikost 20, tu¢né, barva azurova). Program ¢eké na stisk
klavesy nebo tlac¢itka mysi. 5 bodii

PLAVANIE

Ny Toar?, Woe

Obr. 3-2
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c. Baltici sko¢i do bazénu (objevi se 0 poli¢ko dal ve sloupci 1), pfeméni se na rybi¢ky
a hned zacnou zavodit. Rybicky se najednou pohybuji Vvbazénu smérem k cili. Na
znazornéni animované¢ho pohybu rybi¢ek pouzijte predméty ¢. 10101 — 10104. Kazdy
zavodnik (v plavani rybicka) zdola trat’ za ndhodny ¢as (vypada to potom tak, ze néktera
rybi¢ka plave pomaleji, néktera rychleji). Cas trvani zavodu v plavani je nahodny,
minimaln¢ 5, maximalné 15 sekund. Kdyz se rybicka dostane do cile, objevi se Vv cili jeji
poradi v daném zavodé (predméty ¢. 2002 — 2006) a rybicka se zméni opét na Baltika
(obr. 3-3).

PLAVANIE

>k

Obr. 3-3

Kdyz vsichni Baltici doplavou do cile, program ¢eka 1 sekundu a potom se najednou
zobrazi vysledkova tabulka (obr. 3-4). V prvnim sloupci jsou c¢isla Baltika (1 az 5).
Ve druhém sloupci je potadi, kterého dosahli v disciplin¢ plavani. Ostatni sloupce jsou
zatim prazdné. Nadpis posledniho sloupce ,,spolu® (znamena ,,celkem® ) mize byt napsan
cesky. Program ¢eka na stisknuti klavesy nebo tlacitka mysi. 10 bodui

PLAVANIE

Obr. 3-4

d. Nasleduje jizda na kole. Zavod vypada podobné jako plavani. Na obrazovce se objevi
cyklisticky stadion (obr. 3-5). Rozméry ma stejné, jako mél bazén v piedeslé ¢asti. Rozdil

9
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je jen v barvé — cyklistické drahy maji travové zelenou barvu a jsou oddélené Carami
malinové Cervené barvy. Na startu opét stoji 5 Baltiki. V levém hornim rohu je napis
»CYKLISTIKA® (pismo ,,Arial®, velikost 20, tu¢né, barva azurova. Program ¢eka na
stisknuti klavesy nebo tlacitka mysi.

CYKLISTIKA

Obr. 3-5

Po stisknuti klavesy nebo tlacitka mySi za¢ne zavod, pravidla ma stejnd jako plavani.
Baltici vstoupi na soutézni drahy (objevi se o policko dal ve sloupci 1), zméni se na
cyklisty a hned za¢nou zavodit. Cyklisti se najednou pohybuji v drahach smérem k cili.
Na znazornéni animovaného pohybu cyklistii pouzijte predméty ¢. 10061 — 10064. Kazdy
zavodnik (v cyklistice cyklista) zdola trat’ za nahodny ¢as (néktery cyklista jede pomaleji,
jiny rychleji). Kdyz se cyklista dostane do cile, objevi se vcili jeho poradi v daném
zavodé (pfedméty &. 2002 — 2006) a cyklista se zméni opét na Baltika (obr. 3-6). Cas
trvani zavodu v cyklistice je nahodny, minimalné 5, maximalné 15 sekund.

CYKLISTIKA

Obr. 3-6

Kdyz vsichni Baltici dorazi do cile, program pocka 1 sekundu a potom se najednou
zobrazi vysledkova tabulka (obr. 3-7). V prvnim sloupci jsou ¢isla Baltiki (1 — 5). Ve
druhém sloupci je potadi, kterého dosahli v discipliné plavani, ve tifetim sloupci je poradi,

10
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kterého dosahli v jizdé na kole. Ostatni sloupecky jsou zatim prazdné. Program ¢eka na
stisknuti klavesy nebo tla¢itka mysi. 10 bodii

CYKLISTIKA

Obr. 3-7

Poslednim zavodem je b&h. Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi se najednou objevi
bézecka draha (obr. 8). Rozméry ma stejné jako mél bazén a cyklisticky stadion
v pfedchazejicich ¢astech. Rozdil je jen v barvé — bézecké drahy maji krémovou barvu
a jsou oddé¢lené Carami kaStanové barvy. Na startu opét stoji 5 Baltikl. V levém hornim
rohu je napis ,,BEH* (pismo ,,Arial®, velikost 20, tuéné, barva azurova). Program ¢eké na
stisknuti klavesy nebo tlacitka mysi.

Obr. 3-8

Po stisknuti klavesy nebo tlacCitka mysi za¢ne zavod, pravidla ma stejna jako plavani
a jizda na kole. Baltici vstoupi na soutézni drahy (objevi se o policko dal ve sloupci 1)
a hned zacnou zavodit. Baltici se najednou pohybuji smérem k cili. Na zndzornéni
animovaného pohybu Baltiki pouzijte pfedméty ¢. 9001 — 9004. Kazdy zavodnik (v béhu
Baltik) zdola trat’ za nahodny ¢as (n€ktery Baltik jde pomaleji, jiny rychleji). Kdyz se
Baltik dostane do cile, objevi se Vv cili jeho pofadi v daném zavodé (predméty ¢. 2002 —
2006) (obr. 3-8). Cas trvani zavodu v béhu je ndhodny, minimalné 5, maximalné 15
sekund.

11
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Obr. 3-9

Kdyz vSichni Baltici dorazi do cile, program ¢ekd 1 sekundu a potom se najednou objevi
vysledkova tabulka (obr. 3-9). V prvnim sloupci jsou ¢isla Baltiki (1 az 5). Ve druhém
sloupci je pofadi, kterého dosahli v disciplin¢ plavani, ve tietim sloupci je pofadi, kterého
dosahli v jizd€ na kole, ve ¢tvrtém sloupci je poradi, kterého dosahli v béhu a v poslednim
sloupci je soucet potadi za jednotlivé discipliny (obr. 10). Program ¢eka na stisknuti
klavesy nebo tlacitka mysi. 10 bodu

Baltik €. | plavanic | cyklistikal beh | spolu |
| 1+ 1 4 1 3 | s | 12 |
m---

I 3 1 A " & 1 2r | g |
4 | 3 I 2
[ 5 1 8§ 1 4 1 a4 T 13 ]

Obr. 3-10

Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi se objevi vysledkova tabulka (obr. 3-11). Je setfidéna
podle poradi, od 1 po 5. Poradi je stanovené podle sloupce ,,spolu“(celkem) v tabulce
v ptedchazejici ¢asti. Vyhrava Baltik, ktery ma nejmensi ¢islo ve sloupci ,,spolu“(celkem)
(tedy soucet jeho umisténi Vv jednotlivych disciplinach je nejmensi). Jestlize maji nékteti
Baltici stejny pocet bodd, v tabulce to bude zohlednéné (napt. kdyz dva Baltici maji stejny
pocet bodil a umistili by se na druhém az tfetim misté, v sloupci pofadi bude uvedené ,,2
— 3%, Nadpis ,,TRIATLON* je napsany pismem ,,Arial®, velikost 24, tu¢né, Cerven¢.
Hlavicka tabulky (Baltik ¢., plavani, cyklistika atd.) je napsana pismem ,,Arial“, velikost
12, tu¢né. Cisla v tabulce jsou téz ,,Arial®, velikost 12, tu¢né. Barva Cisel v prvnim sloupci
je zluta, v poslednim Cervena, ostatni jsou azurové. Program skonci po stisknuti klavesy
nebo tlacitka mysi. 20 bodi

12
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Obr. 3-11
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Uloha &. 4: SIFROVANI - fesi jen kat. B (61 bodd)

V této tloze se nauc¢ime 3 zplsoby Sifrovani. JestliZze to dokazete i naprogramovat, stavate se
vynikajicimi kryptografy.

a. V celé uloze budeme pouzivat systémové pismo, texty neformatujeme. Nejprve zadame
text, ktery chceme otestovat. Na obrazovce se hned v prvnim fadku objevi napis: ,,Zadej
text pro sifrovani (bez diakritiky):“. Za napisem bude vstup z klavesnice, pocet zadanych
pismen ($itku vstupu) neomezujeme. Po stisku klavesy Enter ziistane zadany text na
Sifrovani napsany v daném tadku, vSechna pismena ale budou velka. Text mize obsahovat
jen znaky od A do Z bez diakritiky.

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]:

Jestlize zadame nespravné znaky (pismena s diakritikou, Cislice, mezery), na dalsim
fadku se objevi: ,,Tvij text obsahuje nepovolené znaky! Zkus znovu.*

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]: COKOLADA
Twvoj text obsahuje nepovolené znaky! Skils znova.

Program pocka 2 sekundy, obrazovka se smaze a znovu se objevi: ,,Zadej text pro
Sifrovani (bez diakritiky):“. Toto se opakuje, dokud nezadame text spravné. 8 bodi

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]: COKOLADA

Zvol typ Sifrovania[14213):

b. Po spravném zadani textu, ktery chceme zaSifrovat, se na dalsim fadku objevi napis: ,,Zvol
typ Sifrovani (1/2/3):* a za timto opét vstup z klavesnice s §itkou pro 1 znak. Po stisku
klavesy Enter zlistane vybrany typ Sifrovani napsany za ptisluSnym textem. Opé&t oSetiime
vstup z klavesnice tak, Ze kdyz se zada cokoli jiného nez ¢islice 1, 2 nebo 3, program nas
vyzve: ,,Musis si vybrat jen z moznosti 1, 2, 3!!! Zkus znovu...“

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]: COKOLADA

Zvol typ sSifrovania[112§3): &
Musig sivybrat len z moZnosti 1, 2, 3 1! Skils znowvu...

Na dal$im tadku se znovu objevi napis: ,,Zvol typ Sifrovani (1/2/3):* a za timto opé&t vstup
z klavesnice s Sitkou pro 1 znak. Stale se opakuje, dokud nezadame spravnou moznost.
Po vybéru typu Sifrovani nemusis dodrzet nasledujici potadi zadani ulohy c, d, e. Ulohu
naprogramuj tak, abychom si mohli vybrat typ Sifrovani. Po vybéru typu Sifrovani
zUstavaji na obrazovce vSechny napisy, klice, upozornéni,.. Nic se nemaze. 9 bodii

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]: COKOLADA
Zvol typ Sifrovania [112}03): 6

Musig siwvybrat len z moznosti 1, 2, 3 ! 5kis znovu...
Zvol typ Sifrovania [11273): 1

c. Kdyz mame oSetfené vstupy, pfistoupime k 1.typu Sifrovani, které se vyvola po zadani
Cislice 1.

14
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Jde 0 zndmou hebrejskou sifru atbas, Ktera spociva v tom, Ze prvni pismeno abecedy se
nahradi poslednim, druhé predposlednim atd. Kdyz tedy pouzijeme jen anglickou 26-
znakovou abecedu, tak A se zasifruje jako Z, B jako Y, C jako W, atd.

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]: COKOLADA
Zvol typ Sifrovania[1§2/3): &
Musié si vybrat len z moZnosti 1, 2, 3 11! Skis znovu...

Zvol typ sifrovania [112]3): 1
Zasifrovany text pomocou 1. Sifry: XLPLOZWZ

Na dalsim tadku se objevi ndpis: ,,Zasifrovany text pomoci 1. Sifry:*“ A za timto népisem
bude nasledovat zasifrované slovo. Na dalsim fadku se objevi oddélovaci ¢ara a program
pocka 1 sekundu. 9 bodi

Potom se na novém fadku objevi napis: ,,Zvol typ Sifrovani(1/2/3): a za tim opét misto
pro vstup z klavesnice s Sitkou pro 1 znak. Po stisku klavesy Enter ziistane vybrany typ
Sifrovani napsany za ptislusnym napisem. Vstup z klavesnice mame stale oSetfeny tak, ze
pfi chybném zadani jsme zase upozornéni jako v ¢asti c. Nyni vyzkousime 2. typ
Sifrovani, ktery se spusti po zadani Cislice 2.

Jde o tzv. Cézarovu Sifiru. Sifra spociva v tom, Ze kazdé pismeno posuneme v abecedé
0 stejny pocet mist. My t0 zkusime s posunem o dvé mista. To znamend, Ze pismeno A Se
zasifruje jako C, pismeno B jako D, pismeno C jako E, atd.

Na dalsi fadek za napis: ,,ZaSifrovany text pomoci 2. Sifry:* se zapiSe vysledek Sifrovani.
Na dalsim fadku se objevi oddélovaci ¢ara a program pocka 1 sekundu. 13 bodii

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]: COKOLADA
Zvol typ Sifrovania[112/3): &

Musi$ si vybrat len z moznosti 1, 2, 3 11 Skiis znovu...
Zvol typ sifrovania [1 72/ 3): 1

Zasifrovany text pomocou 1. Sifry: XLPLOZWZ

Zvol typ Sifrovania 172} 3): 2
Zasifrovany text pomocou 2. Sifry: EQMQNCFC

Do tietice vyzkousime nejtézsi Sifru této ulohy. Na novém tadku se opét objevi napis:
»Zvol typ Sifrovani (1/2/3): a za timto opét misto pro vstup z klavesnice s Sitkou pro 1
znak. Po stisku klavesy Enter zlstane vybrany typ Sifrovani napsany za prislusSnym
napisem. Vstup z klavesnice mame stale osSetfeny tak, ze pii chybném zadani jsme zase
upozornéni jako Vv ¢asti c. Treti typ Sifrovani se bude spoustét po zadani ¢islice 3.

Jde o tzv. Vigenérovu Sifru, kterda spociva Vv tom, Ze si zvolime kromé zadaného textu jesté
kKlic, ktery znd jen odesilatel a adresat Sifrované zpravy. Po zadani klice se zaSifrovany
text tvori takto (muzes si vyzkouset na papir): pod zadany text, ktery chceme Sifrovat, Si
napiseme kli¢ tak, Ze pismena textu a klice jsou pod sebou. Pismena pod sebou
., secitame* jakoby to byla cisla, ¢imz dostaneme pismena Sifry. (napr. A=1, B=2,
C=3,..)
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Napr#-.:

C-3 0O-15 K-11 0O-15 L-12 A-1 D-4 A-1
J-10 A-1 N-14 0O-15 J-10 A-1 N-14 O-15
13 16 25 30 (-26) | 22 2 18 16

M P Y D V B R P

My si zvolime kli¢, ktery ma 4 znaky. | zadavani klice je tieba osettit. Kli¢ musi byt 4-
mistny anesmi obsahovat mezery, Cislice a znaky s diakritikou. Zadany kli¢ zlstane
napsany velkymi pismeny za napisem.

Zadaj text pre Sifrovanie [bez diakritiky]: COKOLADA

Zvol typ sSifrovania [112]3): 3

Zadaj kP'GE [4 znaky): JANO

Zadaj text pre gifrovvanie [bez diakritiky]: COKOLADA
Zval typ Sifrovania [17213): 3

Zadaj kI'GE [4 znaky]): JANO
Zagifrovany text pomocou 3. Sifry: MPYDYBRP

Po vybéru moznosti 3 se na dalsi fadek napise: ,,ZaSifrovany text pomoci 3. Sifry:* a za timto
se vypise vysledek Sifrovani. Na dalsim fadku se objevi odd€lujici ¢ara a program pocka 1
sekundu. Sifrovani toho samého textu riznymi typy Sifrovani trva, dokud nestiskneme
klavesu Delete. Kdyz bychom chtéli Sifrovat jiny text, musime program spustit znovu.

22 bodi
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Priloha — mapa souradnic
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