Regionalni kolo soutéze Mlady programator 2013, kategorie A, B

Pokyny:

1. Kategorie A resi jen ulohy 1, 2, 3 a kategorie B jen ulohy 2, 3, 4!

2. Redeni Uloh ukladejte do slozky, kterd se nachdzi na pracovni plose poéitace. Jeji nazev je
stejny, jako je kdd, ktery vas tym dostal pfidéleny (A05, B10 apod.). Reeni, uloiené v jiné
sloZce, nebude brano v tvahu. Pokud vam déla uloZeni soubort problém, pozadejte o pomoc
dozor konajiciho ucitele.

3. Svoje feSeni pojmenujte podle Cisel zadani Uloh: ulohal.bpr... ulohad.bpr

4. Redeni si ukladejte pribéiné. Zabranite tak zbyteénym ztrdtdm Fedeni pii problémech
s pocitacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s poéitacem, ohlaste ho okamzité dozorujicimu uciteli.

6. Na pracovni ploSe najdete téz soubor se zaddnim uloh pod ndzvem MP2013_RK_AB.pdf,
kde se na néj mlzete podivat téz v barevné verzi.

7. PrifeSeni uloh nemuzZete vyuZivat scény, vlastni banky anebo jiné pomocné soubory! Jako
feSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.bpr, uloha2.bpr, uloha3.bpr nebo uloha4.bpr.

Bodovani:

Body, které jsou uvedené u jednotlivych uloh, mizZete ziskat za funkénost jednotlivych ¢asti zaddni.
Tato hodnota se bude nasobit koeficientem v hodnoté 1 — 2, ktery bude pfidélovan za efektivnost
feSeni a prehlednost programu. Skutecny pocet bodl za dané feSeni muiZe byt proto az
dvojnasobny.

Koeficient bude hodnotit, nakolik je program efektivni (kratkost reSeni), zda byly ke zkraceni
programu pouZity pomocnici (metody), zda byly Gcelné vyuZity bloky prikazd, cykly, podminky,
proménné, pole atd. a konecné celkova elegance feSeni. Program musi byt také pfehledny, ¢lenény
do radka, které mohou byt odsazované, je-li to ucelné (napf. uvnitf pomocnika ¢i cyklu). Pro vétsi
prehlednost mohou byt pouZiti pomocnici. Jednotlivé ¢asti programu musi byt okomentovany.
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Uloha ¢. 1 - kategorie A - Parkovisté 30 bodi

a) Na obrazovce se objevi parkovisté (viz obrazek) — pfedméty 32, 46, 142, 1058, 1073. Na
parkovisté prijede Baltik ve svém auté (auto z banky ¢. 10) a zacne hledat misto k parkovani.
Nejdrive jede kolem Cervenych aut nahoru (souradnice X=0), pak kolem modrych aut dolu (X=4)
a znovu kolem cervenych aut nahoru (X=5), kolem modrych aut dolu (X=6), kolem cervenych
aut nahoru (X=10) a kolem modrych aut dolu (X=14). Baltik misto k parkovani nenasel. Program

¢eka na stisk kldvesy nebo tlacitka mysi. (8 bodi)
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b) Baltik se rozhodl postavit gardze pro auta, aby bylo kde parkovat. Parkovisté zmizi a Baltik rychlosti
7 bez oblacku zacne stavét garaze. Nejdrive postavi zdi z predmétu 2. Pak pfida stfechu, vrata,
dvere a okraje zdi (pfedméty 4, 6, 74, 75, 101, 103, 104). Nakonec vloZi okna (pfedmét 105). Baltik
odejde pravym dolnim rohem. Program c¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (8 bodu)
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c)

Garaze jsou postaveny a zacinaji prijizdét auta. V levém dolnim rohu se objevi auto, dojede pred
vrata rychlosti 5, ty se oteviou (pfedmét 142), auto vjede dovnitt, vrata se zaviou. Po 0,5 s (500
ms) se auto objevi v hornim patife vpravo. Oteviou se dvere, vyjde panacek, zavie za sebou
dvere a odejde smérem k pravému dolnimu rohu. To se opakuje, dokud nejdou zaplnéna
vSechna okénka. Program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (14 bodu)
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Uloha ¢. 2 - kategorie A, B - Cisténi Feky 35 bodi

a) Baltik ma rad cistou prirodu. Objevil ale teku, ve které byl odpad — stary pocitac a mobil.
Na obrazovce se najednou objevi znecisténa feka presné podle obrdzku, tvofend predméty
1147, 2 144, v fece jsou necistoty 11 016 a 12 135. Baltik stoji na brehu.

Ovladdame jej pomoci kurzorovych klaves - pfi stisku prislusné klavesy se otoci v jejim sméru a
popojde. Pohybuje se rychlosti 8, ale jen po brehu, jinam nemuze. Pfemysli, jak by odpad
vycistil. A protoZe je to kouzelnik, mize se proménit v rybu. KdyZ je otocen smérem k vodé a
stiskneme klavesu R, objevi postupné dira v hrazi — predméty 10 142, 10 143, 10 144. Baltik se
proméni na rybu a vpluje do feky. Ovladame jej opét pomoci klaves, mlize se pohybovat
samoziejmé jen ve vodé a to rychlosti 5. Kdyz dopluje k nelistotam, sebere je a teprve pak se
smi vratit na breh. Propluje otvorem a ten se za nim zavie — brfeh bude stejny jako na zacatku.
(15 boda)
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b) Bohuzel ale néktefi lidé nedbaji na Cistotu prirody a tak sotva Baltikem pohneme pomoci
kurzorovych klaves, ocitne se ve vodé presné 5 popelnic (pfedmét 11 088) na ndhodnych
mistech. Baltik si ale jiz vy€erpal moznost promény, musi tedy vylovit odpad jinak.

Bude se pohybovat se stejnymi pravidly a vodu bude C(istit nasledujicim zplsobem: kdyZ se
podiva do vody (otoci se dolu) a bude pod nim v hloubce néjaka popelnice, spusti provaz —
kastanové zbarvenou c¢aru tloustky 5 , kterda bude nakreslend od Baltika az k popelnici. Po
2 sekundach Baltik popelnici vylovi (zmizi ¢ara i popelnice). Pokud budou nad sebou
2 popelnice, vylovi nejprve jednu, mulZe se pohnout jinam a potom vylovi druhou.
Kdyz pod nim necistota nebude, nic se nestane, muie se otocit a hledat dal.

Jakmile vylovi véechny popelnice, objevi se na obrazovce pfiblizné uprostfed ndpis: , VYBORNE!
Vydistil jsi celou feku.” Program se po 2 sekundach sam ukondi. (20 bodti)

VYBORNE! ¥y{istil jsi celou feku.




Regionalni kolo soutéze Mlady programator 2013, kategorie A, B

Uloha ¢. 3 - Kategorie A, B - Baltik Prasil 40 bodi

Tento program provéri vase znalosti nasobilky. V celé této Uloze je Baltik neviditelny.

a) Po spusténi programu se v fadé (Y = 1) na obrazovce objevi 8 rovhomérné rozloZenych talif{
(pfedmét 8123) a v levém hornim rohu napis , Vypocti priklad , a zadani prikladu (nasobeni dvou
Cisel). Prvni Cislo je ndhodné zvolené jednociferné Cislo (tj. z intervalu 1 az 9), druhé Ccislo je
nahodné zvolené dvoijciferné Cislo (z intervalu 10 az 99). Program ceka na vypocet ulohy a zadani
vysledku z klavesnice. Vstup z klavesnice se objevi za prikladem, 4 znaky Siroké. Po zadani se
vysledek objevi za prikladem jako pfed tim vsup z kldvesnice. Program ceka 0,5 s (500 ms).
(13 bodui)

Vypotti pFiklad: 4 x 22 =l

b) Je-li vypocet spravny, objevi se po pll sekundé vlevém hornim rohu dalsi priklad. Jestlize se
vypocet |isi od spravného vysledku nejvyse o 5, tak animované spadne ndhodné vybrany talir.
Talit pada aZ pod obrazovku (zmizi). Uloha pokracuje zadanim dalsiho prikladu (opakuje se ¢ast
b), dokud jsou na obrazovce talite.

(18 bodai)

Vypotti pfiklad: 4 22 =90
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¢) Pokud se nas vypocet lisi od spravného o vice nez 5, spadnou najednou animované vsechny
talife, které jsou na obrazovce a program konci. (9 bodti)

Vypodt pfiklad: 8 x 71 =0
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Uloha ¢. 4 - Kategorie B - Klikani 50 bodi

Naprogramujte jednoduchou hru, jejimz cilem je dosahnout co nejvyssiho poctu kliknuti za deset
sekund. V celé této uloze je Baltik neviditelny.

a) Po spusténi programu se zobrazi modra obrazovka a na ni tlacitko malinové ¢ervené barvy. Vnéjsi
cerny okraj je Siroky 3 body, stfibrny okraj 5 bod0 a vnitfni ¢erny 2 body. Stfed celého tlacitka
jsou soutadnice x = 100, y = 100, velikost pfiblizné jako na obrdzku. Na x = 200 a y pfiblizné ve
stfedu tlacitka stoji ndpis ,Stop“ pismem Arial, velikosti 22, tucny, cerné barvy. (10 bodi)

b) Program dale ¢eka na stisknuti levého tlacitka mysi do stfedu tlacitka (tj. na malinovou barvu).
Nasledné se tlacitko zbarvi na Baltikovu barvu okrovou a ndpis , Stop“ se prepiSe na ,Pfipravit”.
Na 2 sekundy bez moZnosti preskocéeni program pocka a poté zacne odpocet. ,Pfipravit” nahradi
postupné po 1 sekundé cislice od 3 do 1. (10 bodu)

c) Pak zacne samotna hra. Pozadi i tlacitko zezelenaji a napis hlasa , Ted!“. Na fadkusY =7 se
vypisuji nejduleZitéjsi udaje; vlevo zbyvajici ¢as, vpravo pocet kliknuti. VSe zarovnejte co
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nejpodobnéji s obrazkem.

Hra¢ nyni musi stisknout co nejvicekrat levé tlacitko mysi (kdekoliv na obrazovce). Pocet
zaznamendvejte a zobrazujte vpravo. KdyZz vyprsi ¢asovy limit 10 sekund, zobrazi se modra
obrazovka vyhodnoceni: tlacitko je opét malinové Cervené; text zavisi na tom, zda byl prfekonan
rekord (pfi spusténi programu uvazujme rekord 0), pokud byl prekonan, vypise se bile , Vyborné,
novy rekord! XX kliknuti.”, jinak ¢erné , Tvij vysledek: XX kliknuti.”. Priklady téchto situaci ilustruji
obrazky.

O Vyborné, novy rekord!
53 kliknuti.

Tato obrazovka se po péti sekundach smaze a program pokracuje ¢astia. (20 bodu)

d) Upravte program tak, aby v ¢asti c kazdé kliknuti uZivatele ve hie ménilo pozadi obrazovky
barvu stfidavé na Zlutou a zelenou. (5 bodt)
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