Skolni kolo soutéze Mlady programator 2013, kategorie A, B

Doporucené hodnoceni Skolniho kola:

Hodnotit mohou bud' ucitelé Skoly, tym rodi¢d nebo si Z4ci, ktefi se zucastni soutéze, mohou
ohodnotit Ulohy navzajem sami (v tomto pripadé doporucujeme, aby si Zaci kolektivné
prohlédli vSsechny programy, spole¢né zhodnotili, co ktery obsahuje a v ¢em jsou naopak jeho
nedostatky, a pridélili jim prislusny pocet bod.

PFi bodovani se mohou pridélovat body za kazdou dilci dlohu (tj. a, b...), maximalni bodové
hodnoceni je uvedeno na konci kazdé diléi dlohy. Doporucujeme dodrzet nasledujici pomér:

za funkénost 0 — 40% bodd,
za eleganci a délku reseni 0 — 30% bodU (podminkou pro pridéleni bod( je funkénost),

za prehlednost a komentare 0 — 30% bod( (podminkou pro pfidéleni bodu je funkénost).

Ucitel na zakladé pridéleného poctu bodl urci poradi zZakl (tymu) ve Skolnim kole, pri¢emz na
kazdém z prvnich tti mist Skolniho kola se mize umistit jen jeden soutézici zak (tym).
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Uloha ¢. 1 - kategorie A B - Stole¢ku, prostii se! 45 bodi

a) V Baltikovském svété se nachazi kouzelny stolecek, ktery na prani vycaruje jidlo nebo piti.
Na plose se najednou objevi stll a2 Zidle (pfedméty 1 056, 1 057, 1058 a 1 104), které
stoji na podlaze (predméty 142 a 143) a vlevo stoji divka (predméty 12 032 a 12 047).
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Kdyz stiskneme néjakou klavesu nebo tlacitko mysi, divka zvola: ,Stolecku, prostfi se
Napis se objevi nad divkou a je bily. Po 2 sekundach z levého horniho rohu pfimo na stal
prileti hnecek s pitim (predmét 12 129) a jakmile dopadne na stul, tak z pravého horniho
rohu pfileti dort (predmét 12 144).

Program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (12 bodti)
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Stolecku, prostii sell Stoletku, prostfi se!l
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b) ProtozZe divka takto velmi usetfi, brzy si pofidi vétsi kouzelny stolecek a Zidle a pozve si na
navstévu pritele. Opét se vse objevi na obrazovce najednou pfiblizné jako na dolnim
obrazku. Stdl a Zidle jsou nakresleny kastanovou barvou, ¢ary maji tloustku 10. Chlapec je
z predmétl 12 031, 12 046. Program ceka na stisk klavesy nebo mysi. (13 bod)
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c) Nyni kouzelnou vétu rekne ndhodné bud' chlapec nebo divka.
Jestlize vétu fekné divka, objevi se napis: ,stolecku, prostti se!” nad divkou v rlizové
barvé, jestlize chlapec, objevi se ndpis nad nim v barvé modré.
Jelikoz je jiz stolecek Iépe technicky vybaveny, tak se po 1 sekundé zepta: , jaké mas
prani?“ a hned pod timto dotazem bude vstup z klavesnice. Lze odpovidat pouze:
»jidlo” nebo ,piti“. Dokud neodpovime spravné, program nam stale bude nabizet vstup
z kldvesnice.

stoletku, prostfi sell

%\
jaké masg prani?

jaké mas prani?

Kdyz si vybereme napf. piti, objednavka bude zaznamenana (slovo piti bude napsané
na stejném misté, jako byl pfedtim vstup z kldvesnice) a pak se z horniho radku
najednou plynule spusti na stlil nahodny pocet hrnka (1 - 5).

Obdobné, kdyz zadame slovo jidlo, se objednavka zapise a spusti se ndhodny pocet
dortll. Program se ukonci po stisku klavesy nebo tlacitka mysi. (20 bodti)

stoletku, prostfi sell
DD
%\
jaké mas prani?

jaké mag pfani?
piti piti

jaké mas pfani? jaké mas pfani?

jidlo jidlo
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Uloha ¢. 2 - kategorie B - Pismena 45 bodi

a) Vtomto programu naucime Baltika chytat a psat pismenka.
Nejprve se musi pismeno hybat — naprogramuj pohyb pismene A (predmét 2016°)
zprava doleva. Pismeno se objevi Uplné vpravo nahofe a vidy po 0,5 s (500 ms) se
posune o 1 policko doleva. V zadné Casti celého programu nelze (napf. kliknutim mysi)
posun pismen urychlit! Jakmile pismeno vyleti ven z obrazovky, program pokracuje
dalsi ¢asti. (5 bodu)

b) Nyni stejnym zplsobem preleti pismeno B (pfredmét 2017), ale uZz mdme moznost na
néj kliknout. Ve chvili, kdy na pismeno klikneme, objevi se v levém dolnim rohu. Kdyz
chytime dalsi B, objevi se vedle néj. Tato ¢ast programu kon¢i, kdyz pismeno B vyleti
ven z obrazovky. (12 bodti)
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c) V dalsi ¢asti jiz pobézi pres obrazovku celd abeceda (predméty 2016 — 2041) a to tak, ze
se vpravo objevi A, po 0,5 s se A posune doleva a na jeho misté se objevi B, za dalsich
500 ms se vSe posune doleva a objevi se dalsi pismeno v abecedé. Za pismenem Z se
zase objevi pismeno A. A tak porad dokola.
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Baltik ma opét zase moznost na pismena klikat. Jakmile na pismeno klikne, toto se
objevi vlevém dolnim rohu (ale z fady nezmizi, stidle jede dal s ostatnimi pismeny.)
Dalsi chycené pismeno se objevi vedle néj. Jakmile je zaplnény cely dolni radek,
program pocka 1 sekundu a pak se sam ukondi. (28 bodti)
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Uloha ¢é.3 - Kreslici tabulka 35 bodii
a) Po spusténi programu se uprostred obrazovky zobrazi bily bod. Tento bod budeme pomoci
kurzorovych Sipek presouvat. Bod za sebou bude nechdvat ¢aru, budeme moci jim tedy kreslit.
Po stisku kurzorové Sipky se bod presune o jeden souradnicovy bod ve sméru Sipky.

5 bodu

b) Budeme-li soucasné s kurzorovou Sipkou tisknout i klavesu Shift, bod se pfesune o dva
souradnicové body, s klavesou Ctrl o tfi body. Klavesy Esc nam umozni smazat obrazovku.

10 bodu

c) Doprogramujte zménu barvy bodu, kdy klavesa [+/1] odpovida Baltikové barvé krémové a
klavesa [é/0] bilé barvé (klavesy [+/1], [&/2], aZ [é/0] odpovidaji linearni radé Baltikovych
barev). Vice napovi obrazek.

20 bodu
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