Zadani uloh celostatniho kola soutéze Baltik 2005

Pokyny:
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Reseni uloh ukladejte do slozky, ktera se nachézi na plose obrazovky. Jeji nazev je stejny jako
Cislo vaseho pocitace (napf. slozka s nazvem baltik05 apod.).

Sva feseni pojmenujte podle jejich Cisel: ulohal.bpr, uloha2.bpr,...uloha4.bpr.

Reseni si prabézné ukladejte. Zabranite tim zbytednym ztratam pii problémech s poitadem.
Mate-li jakykoliv problém s pocitacem, ohlaste jej okamzité uciteli, ktery ma dozor.

Na plose najdete i soubor se zadanim uloh pod nazvem ulohy_2005-2.doc, kde se na né¢ muzete
podivat i v barevné verzi.

Pozor! Pri feSeni uloh nesmite vyuzivat scény ani vlastni banky!



Uloha 1

a. Baltik vycaruje domecek s travnikem (domecek — pfedméty z banky 0, travnik — banka 1,
predmét 1122) a postavi se do levého dolniho rohu travniku (obr.1.1).
5 bodii

Obr. 1.1

b. Baltik obejde travnik po okraji a ptitom sazi seminka (to znamena, ze u kazdého policka se
zastavi na 0,3 s = 300 ms).Baltik nes4zi seminka do rohti travniku.
10 bodt

Obr. 1.2

C. Po osazeni celého okraje travniku Baltik kontroluje svoji zahradku. Nesmi vSak Slapat tam,
kde nasadil seminka (Baltik chodi dokola o jedno poli¢ko bliz k domecku). Pii jeho
obchtizce zacinaji riist kvétiny nasledujicim zpiisobem: Baltik obejde svoji zahradku celkem
trikrat, na kazdou kvétinu se podiva a ona pokazdé o kousek povyroste. Pro kvétiny pouzijte
postupné predmety 1110, 1125 a 1140 z banky 1.

10 bodt

d. Baltik vejde do domecku, zavie za sebou dveie a z levého okna se diva na svoji péknou
zahradku.Program skon¢i po stisknuti libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.
S bodi



Uloha 2

a. Na obrazovce se objevi chodni¢ek tvaru spiraly a vodni plocha — vlevo potti¢ek a vpravo
rybnik. Chodnicek je tvofeny predmétem 1122 z banky 1, voda je tmavomodra. Baltik se
postavi na za¢atek biehu a do vody pusti rybu (banka 10, predmét 10101) (obr. 2.1).

10 bodu

Obr. 2.1

b. Ryba se pohybuje pomoci Sipek po celé pracovni ploSe (miize se dostat i na bieh). Baltik
piitom stoji na biehu a pozoruje ji.
10 bodi

c. Jestlize se ryba dostane na bieh, nemtize se hybat a Baltik k ni musi dojit a hodit ji zpatky
do poticku (tam odkud ryba piiplula). Baltik ptitom muze chodit pouze po biehu a
pohybuje se pomoci téchto klaves: W — nahoru, S — doli, A — doleva, D — doprava.

10 bodu

d. Jestlize se ryba dostane do rybnika, program ¢eka 5 sekund a potom skongi.
5 bodu

e. V pravé Casti obrazovky se zobrazuje ¢as od zacatku programu ve formatu minuty : sekundy
¢ervenou barvou, velikost pisma 20, typ Arial. Pocitani Casu se zastavi, az ryba vpluje do
rybnika

5 bodu



Uloha 3

a. Na obrazovce se objevi abeceda setazena ve tiech sloupcich u pravého okraje (banka 7
pfedméty 7076 az 7101) (Obr.3.1.)
5 bodu

Obr. 3.1

b. Pfikliknuti levym tlac¢itkem mysi na kterékoli pismeno se jeho obraz béhem 1 s piesune
do levé ¢asti obrazovky, kde se timto zptisobem postupné tvoii slovo (mtize byt i
nesmysIné). Prvni pismeno slova je na polickovych soutadnicich X=2,Y=4.
10 bodi

c. Kliknutim na n€které prazdné policko v pravém dolnim rohu obrazovky se smaze posledni
pismeno slova. Délka slova miize byt maximalné 6 pismen, vice neptijde napsat.
10 bodi

d. Pii stisknuti klavesy Enter se zobrazi okénko pro zadavani fetézcu (textu) z klavesnice.
Kdyz se do n¢ho napise slovo a potvrdi klavesou Enter, tak se toto slovo posklada na
obrazovce obdobnym zptisobem jako v bodech b. a c.

V piipad¢, Ze néktery ze zadanych znakl nebude mezi znaky v pravé ¢asti obrazovky (bude
to naptiklad malé pismeno, pismeno s hackem nebo s ¢arkou nebo Gplné jiny znak), zobrazi
se na jeho misté ve skladaném slové prazdné policko.
Pokud se po vy€arovani slova zmackne kldvesa Enter, slovo se smaze a cela ¢ast d. se
opakuje.

15 bodi



Ukol 4

a. Do oblasti 50,50,400,240 nakreslete modrou elipsu.
5 bodi

b. Policka lezici cela uvnitf elipsy zvyraznéte po obvodu Zlutou barvou a policka zasahujici
pouze castecné do elipsy barvou ¢ervenou.
10 bodu

c. Spocitejte pocet zvyraznénych policek a v pravé ¢asti obrazovky napiste zlut¢ Uvnitf:

pocet poli¢ek. Na dalsi fadek cervené OKkraj: pocet policek. Typ pisma Arial, velikost 20
15 bodu

Obr. 4.1

d. Po stisku klavesy E se smazZe celd obrazovka a nakresli se opét modra elipsa v oblasti
s pocatkem v bod¢ 50, 50. Jeji Sirka bude nahodna od Siiky policka do 350, vyska bude také
nahodné od vysky policka do 190. Dale bude vSechno fungovat jako v ¢astech b. a c. Po
dalSim stisku klavesy E se ¢ast d. bude opakovat.
15 bodi



