Skolni kolo soutéze Baltik 2010, kategorie C, D

Uloha 1 - Baltik na spirdle Pocet bodii: 70

Pracujte v 3D rezimu s Baltikem.

a) Fialovy Baltik vyc€aruje spiralovou drahu tvorenou stfidavé modely 7 a 32 (viz obr. 1.1
a 1.2). Baltik za¢ne Carovat ve své vychozi pozici a v prvnim Useku pljde ve sméru, do
kterého je otoceny. Pohybuje se rychlosti 9 a jednotlivé modely ¢aruje vidy ve stejné
kostce, v niZ se nachazi (tj. pod sebou, ne pred sebe). Prvni ¢tverec je model 7 a je
vyCarovany v kostce, v niz Baltik stal na zacatku, Po dostavéni drahy bude Baltik cekat
za poslednim ¢tvercem a ¢ekat na stisk libovolné klavesy (viz obr. 1.2). Potom zmizi.
10 bodu

Obr.1.1

1/8



Skolni kolo soutéze Baltik 2010, kategorie C, D

Obr. 1.2
b) Ve vychozi pozici se objevi ¢erveny Baltik. PGjde rychlosti 9 po draze a na kazdém
z prvnich Sesti usekd spirdly vycaruje vidy jeden strom na ndhodné pozici. Stromy
caruje tak, ze vidy prejde az na pole za stromem, otodi se zpét, vycaruje strom, potom
se otoci opét dopredu a pokracuje v chlzi (viz obr. 1.3). Stromy nemohou byt
vyCarovany na prvnim ctverci celé drahy ani v rohovém ctverci. Az dojde na konec,

bude Baltik ¢ekat za poslednim ¢tvercem a cekat na stisk libovolné klavesy (viz obr.
1.4). Potom zmizi.

15 bodu

Obr.1.3
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Obr.1.4
c) Ve vychozi pozici se objevi Zluty Baltik. Jde po drdze rychlosti 9, a kdyzZ je pfed nim
strom, preskocli ho. To znamena3, Ze na Ctverci pred stromem se vznese o jednu krychli
nahoru, popojde aZz nad ¢tverec za stromem a potom se zase snese o krychli dold (viz
obr. 1.5). Az dojde na konec, bude Baltik ¢ekat za poslednim ¢tvercem a ¢ekat na stisk
libovolné klavesy. Potom zmizi.
15 bodti

Obr.1.5

d) Na zacatku drahy se objevi snéhova koule. Ma bilou barvu, polomér 1 m a dotyka se
stfedu prvniho Ctverce. Koule se vali rychlosti 2 m/s po draze a povaluje stromy. To
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znamena, Ze kdyz se koule prevali pfes strom, strom spadne ve sméru pohybu koule
(viz obr. 1.6 az 1.8). Az se koule dostane za posledni ¢tverec (viz obr. 1.8), zastavi se a
program bude ¢ekat na stisk libovolné klavesy.

20 bodu

Obr. 1.6

Obr.1.7
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Obr.1.8
e) Koule za¢ne padat doll rychlosti 2 m/s — viz obr. 1.9. Bude padat tak dlouho, dokud
neukoncite program (tj. nezaviete okno programu).
10 bodti

Obr.1.9
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Uloha 2 - Turistické vylety Pocet bodii: 65

Pracujte v konzolovém reZimu.
a) Clenové turistického oddilu uspofadali v tydnu sedm vylet( — od pondéli az do nedéle
usli kazdy den nejméné 10 a nejvice 20 kilometr(. Zadejte pocet kilometru
v jednotlivych dnech. Na obrazovce se vzdy objevi nazev dne, za dvojtecku napiste
pocet kilometr. Nazvy dni jdou postupné od pondéli az do nedéle —viz obr. 2.1 a 2.2.
Nemusite kontrolovat, zda jste zadali pocet kilometr( od 10 do 20.
10 bodu

Zadejte uflé kilometry v jednotlivgch dnech:
pond&li=z 15
iterg: 13

stireda: _

Obr.2.1

Zadejte uflé kilometry v jednotlivgch dnech:
pond&liz 15

terg: 13

stieda: 28

cturtek: 11

patek: 28

=ohota: 15

nedéle: 17

Obr.2.2

b) Upravte zadavani kilometru tak, Ze muize byt zadano pouze Cislo od 10 do 20 (véetné
téchto krajnich hodnot). Bude-li zaddno ¢islo mensi nez 10 nebo vétsi nez 20, zopakuje
se zadani na dalSim radku — a to se bude opakovat tak dlouho, dokud nebude zaddno
¢islo ve spravném rozsahu. Viz obr. 2.3.

15 bodti

Pozor: bude hodnocena bud' jen ¢ast a) nebo jen ¢ast b) — naprogramujte tedy pouze jednu
z obou variant (nebo tu, kterd nema byt hodnocena, zakomentujte).

Fadejte wilé kilometry v jednotlivgch dnech:
pondéli:= 15

terg: 13

stireda: 25

stieda:

stiheda:

Cturtek: §

Cturtek: 11
patek: 28
zohota: 15
nedéle: 17

Obr. 2.3
c) Vypiste pocty uslych kilometr( v jednotlivych dnech v poradi, v jakém jste je zadavali

(od pondéli do nedéle) — viz obr. 2.4.
10 bodti
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Zadejte uilé kilometry v jednotlivgch dnech:
pondéli:= 15

nterg: 13

stieda: 28

Cturtek: 11

patek: 28

zobota: 15

nedéle: 17

Kontrolni vgpis:
pondéli: 15
nterdg: 13
stieda: 28
cturtek: 11
patek: 28
zohota: 15
nedéle: 17

Obr. 2.4

d) Usporadejte vylety podle poctu uslych kilometrl — od nejdelsiho po nejkratsi. Seznam
usporadany podle velikosti vypiste na obrazovku podle obr. 2.5. Pokud turisté ve vice
dnech usli stejny pocet km, zobrazi se nejprve vylet, ktery se konal dfive.

20 bodu

nteryg: 13
=tieda: 28
Cturtek: 11
patek: 28
zohota: 15
nedéle: 17

Kontrolni wipis:
pondEliz 15
terg:

stieda:

Uspoiiddani od nejdelsi trasy po nejkratdi:
stieda: 208

Cturtek: 11

Obr. 2.5

e) Znovu vypiste tabulku uslych kilometrd od nejdelSiho vyletu po nejkratsi, tentokrat
podle obr. 2.6. Za ndzvem dne je vidy mezerami doplnén pocet znak( na 10, Cislo tedy
vidy zacind na 11 pozici v fadku. Za cCislem jsou 2 mezery a po nich ndsleduje tolik
znaku X, kolik je kilometra.

15 bodi
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Turisticke wylety

ctieda: 20
ctvrtek: 11
patek: 28

zobota: 15
nedéle: 17

Uzpoi#adani od nejdel#i trasy po nejkrat3i:
ctreda: 2

patek: 28

nedéle:- 17

pond&liz 15

=ophota: 15
iterg: 13
ctertek: 11

280km
280km
17km
15km
15km
itery 13km
Cturtek 11km

Obr. 2.6
f) Do titulkového pruhu okna vloZte text Turistické vylety — viz obr. 2.6. Tento text se

tam objevi uz od spusténi programu.
5 bodl
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