Baltie4.NET Pro
vytvorFeni prvnich programi — vyuziti blokt pfikazi

soubor\novy projekt\ ndzev projektu a jeho umisténi, zatrhnout ,, vytvorit adresar pro
projekt”

1. uloha: Baltik opiSeétverec sdélku 4 kroka a skonéi navychozi pozici
e —vlastni projekt — napr.

e negjprve ,deklarujeme’
Baltika— zviditelnime
IC]

e pak provedeme sadu
ptikaza

e nakonci ¢eka program
nekone¢né sekund na
ptikaz uzivatele

e - |zezjednoduSovat — napr.

e blok — jeden prikaz
vytvoieny z vice
ptikazi, ohranicenych
slozenymi zavorkami

e piikaz ,popojdi“ 1ze
prevézt narozsireny
piikaz (pravym
tla¢itkem mysi)
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e jedobrési uvédomit, ze
Baltik ¢aruje 3 predméty,
pokazdé popojde

e piedmét v rohu se caruje
na konci fady av dal&i
kolmé fad¢ ztistdva

e dalSi zjednoduSeni — pomoci bloku pifikazi (t€Z zde je mozné pitikaz ,, ¢aruj model”
pirevést pravym tlacitkem mySi na rozsifeny piikaz — objevi se ¢islo modelu)

3. Uloha: Baltik vy¢aruje 4 Fady pocita¢ovych stanic (po 5 stanovistich) — ¢aruj
nekoneénou rychlosti
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e MmoznéieSeni:
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