
Baltie 4.NET Pro

vytvo ení prvních program  – využití blok  p íkaz

soubor\nový projekt\ název projektu a jeho umíst ní, zatrhnout „vytvo it adresá  pro
projekt“

1. úloha:   Baltík opíše tverec s délku 4 krok   a  skon í  na výchozí pozici
– vlastní projekt – nap .

nejprve „deklarujeme“
Baltíka – zviditelníme
jej
pak provedeme sadu

íkaz
na konci eká program
nekone  sekund na

íkaz uživatele

- lze zjednodušovat – nap .

– využití bloku p íkaz   - nap .

blok – jeden p íkaz
vytvo ený z více

íkaz , ohrani ených
složenými závorkami

íkaz „popojdi“ lze
evézt na rozší ený
íkaz (pravým

tla ítkem myši)
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2. úloha:   Baltík vy aruje tverec z 4 x 4 p edm   a  skon í  na výchozí pozici

je dobré si uv domit, že
Baltík aruje 3 p edm ty,
pokaždé popojde

edm t v rohu se aruje
na konci ady a v další
kolmé ad  z stává

další zjednodušení – pomocí bloku p íkaz  (též zde je možné íkaz „ aruj model“
evést pravým tla ítkem myši na rozší ený p íkaz – objeví se íslo modelu)

3. úloha:   Baltík vy aruje 4 ady po íta ových stanic (po 5 stanovištích) – aruj
nekone nou rychlostí
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možné ešení:
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