
ANIMACE 3D OBJEKT
1. definice prom nné, kterou budeme animovat

vybereme vytvo it novou prom nnou
vybereme typ – šedou „uživatelský
typ“
knihovna X.SPACE
vybereme Sprite s materiálem
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2. idáme objekt, který budeme animovat:

necháme p etížení „6“ a potvrdíme

3. dále vytvo íme cyklus pro animaci
jestliže chceme, aby objekt padal – nadefinujeme prom nnou „vyska“

tentokrát je typ float (zelená barva)
bude padat ze sou adnice 5

pak navolíme cyklus pro pohyb:
nap , 600 krát se opakující pád po 0,01 kroku

dále nadefinujeme pád – zm nu 3D pozice sou adnice podle prom nné y
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pád bychom ale nevid li, musíme po každém kroku chvilku po kat
prográmek tedy vypadá takt

když chceme, aby u toho objekt rotoval – p idáme ORIENTACI 3D – p etížení 2

orientaci navolíme nap  ve sm ru x íslo 2, ve sm ru y také 2

l

lépe je zadat v cyklu ekání po kroku záporné, aby p i stisku klávesy nedošlo
k ukon ení

4. dále je možné pracovat s více objekty, nebo p idat prom nnou pro rotaci i ve sm ru
nap íklad osy x
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