Cyklus while

Syntaxe:
whi | e (podminka) {p  rikaz}

Prikaz grecteme:
Dokud (while) plati podminka, provégipiikaz (nebo blok fikaz).
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Vytvot program:whilel
» Baltik vy¢aruje ged sebe na nahodné gadnice vami vytvieny gredmet
(x=0,y=0,z=nahoda 4 az 20)
» Baltik pajde dogredu (Fed kazdym krokem \Waruje cestu) dokud nenarazi na
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Vytvor programwhile?2
* B vycaruje r&kde v rovirgé na ndhodné seéadnice auto (ndhoda proexz— nejvic 10)
e Bude bloudit, dokud nenarazi na auto
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Vytvoi programwhile3
* Na nahodné mistored Baltikem se Waruje stil. (pti Gpraw na roz§ieny gikaz
zvolime getizeni 6 — s relativni pozici)
» Baltik pijde dogedu, dokud fed nimneni stil.
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Vytvot programwhile4
» ve kterém Baltik na ndhodném ndistpiiméieném rozsahu aruje kolo.
Baltika bude mozné ovladat pomoci Sipek.
* Program po&’i, dokud nebude kolospd Baltikem.
* Na zavr program poblahagje hréi.
* Muze také vypsatas, kolik to hrai ke kolu trvalo.
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