SPRITE — ZMENA VELIKOSTI, VIDITELNOSTI

VELIKOST . _{’ RIKAZ ,Zm ¢n velikost sprite*

1. chceme, aby se Baltik & zwtSovat . zminime velikost jeho sprite

a. definujeme cyklu FOR
b. pomocné pronna s— typ FLOAT — pa@éatesni hodnota je 1 (velikost Baltika)

C. promenna se zvysuje po 0,05
d. vloZeni gikazu ,zmen velikost sprite”

2. zmenime velkost libovolného modelu (napomek)
a. abychom vidli, jak se domek zitSuje, nechame Baltika viditelného

b. model domku musime vloZit do uZivatelské psomé typu XSprite

3. nechame zaroweBaltika ztloustnout. Projde dkmi?
a. VyuZijeme tutéZ prognnou
b. Ménime Baltikovy sotadnice x, z




VIDITELNOST - ! _mRiKAZ ,viditelnost objektu*

4. Baltik bude gidaw viditelny a neviditelny
a. Ménime jeho viditelnost potp sekuna

w x|{ Jg-t = 4 J1B-'50.5 |}

5. zmeéna viditelnosti Baltikova plast
a. Nejprve musime najit sprite podle jména
b. Vime, Ze plagje Coat
c. VlozZzime gikaz ,najdi sprite podle jména“
Y oy |di sprite podle |

6. zmeéna viditelnosti kidel ptaka
a. Jaky lze najit sprite podle jména?
b. V editoru modal — animované modely — animace zde je mozné najit
v ,Hierarchii kosti“¢asti, které lze pak naléztipazem Hledej,...
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