CINEMA

Kreslo

Vytvoreni kiresla
vytvoreni krychle
déle STRUKTURA/PREVEST NA POLY GONY
vlioZeni funkce OBJEKTY/NERBS/HY PERNURBS
prejmenovani (dvojklik na, hypernurbr*) — kieslo
pretaZeni ve Spravci objektu — krychli pod ,, kieslo*
NASTROJE/POLY GONY (budeme vytahovat nové polygony — ménit tvar)
vytahovani podél osy x
NASTROJE/PRIMY VYBER
oznatime protéjsi stény (se shiftem) — otaéeni objektem se stiskem klavesy 3
10 vytahnuti ploch STRUKTURA/VY TAZENI (velikost podd x je 300 m)
11. dal§i vytaZzeni (kone¢na velikost dalSiho segmentu je 370)
12. déle formujeme ,, z&da" kiesla — piepneme se na vyber (Ize stiskem mezerniku —
prepiné na predchozi nastroj) a vybereme zadni polygony avytédhneme je
13. zmeéni se souradnice POZICE z na 140 m
14. vybereme horni dily ve tvaru pismene U — vytdhneme je nahoru (POZICE y 250 m)
15. vytahneme prostiedni polygon zadni opérky
16. pro splo&éni sedaci plochy vybereme sedaci polygon — STRUKTURA/VY TAZENI
DOVNITR
vytvoreni pol&tare
skryjeme objekt kiesla— ve Spravci objekti klikneme na vrchni te¢ku u krychle
vytvorime novy objekt krychle
struktura/ prevést na polygony
chytneme za roh a zaoblime hrany
velikost X=200m Y =50m Z=200m
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