JAK S| OVERIT, ZDA JE VYSLEDNA SCENA SPRAVNA (kdyZ program Hdéchybu, ale
vypada to, Ze je vSe spraynLzde vyslednou obrazovku ulozit do scény a s@nchyba
projevi

n_2 =y

ULOHY PRO TRENOVANI

15

na obrazovce je na neznameém tistznamy fednet. Do levého horniho rohu vypis jeho
¢islo a pod to saadnice, na kterych se nachazi

14
v hornitack je neznamy p&et riznych gedmeta. Stejné pedméty zobraz v dolnintadku a
napis jejich psdet na sotadnice 0,1. N4pis musi bytisel z banky 2.




13
nejprve se n&e kontingerni tabulka (vSe, co je v #adku se bude émit na vSe, co je ve
druhém)

pak se n&e scéna

a ta se zréni podle tabulky na




